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Введение в образовательный процесс и изучение ФОП ДО еще раз подтвердило 

нам, что ИГРА занимает центральное место в жизни ребенка, являясь 

преобладающим средством его саморазвития, самовоспитания и самообучения. 

Для развития свободной игры с тематическим содержанием я предложила 

молодому педагогу изучить интересную специфику педагогического воздействия на 

нее – технологию социо-игровых подходов В. Букатова, а также педагогические идеи 

и приемы педагогов Н. Коротковой, Н. Михайленко, Е. Трифоновой, Е. Смирновой, 

Е. Кравцовой. 

Так мы совместно сделали вывод, что реализация этих технологий в игровом 

процессе – поможет нам в повышении качества образования в условиях игровой 

среды, событийности и ролевого взаимодействия. 

И еще. Затевая с детьми игру, значимым и важным для нас будет является – как 

дети действуют внутри самой игры независимо от того условно или спонтанно она 

организованна и как они свободно будут создавать свои личные воображаемые 

ситуации и разворачивают свой сценарий событий. 

В основе этого самого игрового свободного «действа внутри» лежат: свободная 

импровизация, активная коммуникация, придумывание, фантазирование, смена 

событий, свободный выбор для достижения цели и эмоциональное восприятие 

задуманного и реализованного.  

Мы это называем – «Большой игрой» с тематическим содержанием, которую 

проводим в «Игровые пятницы» в рамках какого-либо тематического проекта, 

события или периода по плану и заказу детей. 

Чтобы реализовать такой тематический игровой замысел мы разработали 

алгоритм. 

Первое – это возникновение игры. 



Игра возникает по-разному: по желанию после прочтения какого-то 

произведения, по детскому заказу внутри тематического события, с помощью 

побуждающего к игре приема педагога или из родительской «почты», в которой мы 

узнаем, о чем интересном мечтают дети, либо просто спонтанно.  

Второй этап - через реализацию «гибкого планирования» дети свои идеи 

ставят на «парковку вопросов», а на «круге» формируют свою детскую цель. 

Например, - «узнать, как жили фараоны», «как познакомить белого и бурого 

медведей», «зачем корабли приходят в наш морской порт», «узнать о службе 

пограничников». 

Становится понятно, что для проведения таких игр с тематическим 

содержанием требуется предварительная содержательная подготовка т. к. без нее 

игра может не сложиться.  

И на следующем этапе, если тема для детей сложна, то получаем о ней 

информацию, добывая самостоятельно и с помощью взрослых.  

Далее, чтобы подвести детей к самодеятельности нужно создать условия для 

сотрудничества и взаимодействия. Прежде всего – это создание «игрового поля», и 

его предметное наполнение.  

В создании «игрового поля» принимают участие все – педагоги, дети и родители 

– и каждый вносит свой вклад, следуя желаниям и плану детей. Взрослые предлагают 

детям инструменты, а дети в свою очередь используют их в игре, развивая сюжет и 

создавая свое личное игровое поле. Предметное наполнение также предлагается по 

выбору. Особое значение уделяем – предметам - заменителям (снег, огонь, льдины –  

это ткани разных цветов, а также коробки, пенопленовые коврики и многое другое).  

Моделируя игру, мы также подбирали деятельностные способы ее развития. 

Например, «провокационные» события – это что-то неожиданное, с чем дети сначала 

не знают, как быть, но с восторгом принимают идею взрослого и стремятся 

инициировать ее. Также постарались обговорить условия для «воображаемых» 

ситуаций в развитии детского фантазирования и свободных импровизаций. И условия 

для «творческого сюжетосложения», в котором могут присутствовать как 

спонтанные идеи детей, так и косвенное направление педагога с «расшатыванием и 



переделкой» сюжета. И в этом нам помогают такие приемы как: возникновение 

проблемы, использование элементов ТРИЗ, игра-имитация или импровизация. 

Следуя «букатовским подходам» к игре, для входа и запуска игры, педагог с 

помощью косвенной роли будет активизировать, мотивировать и вводить детей в 

игровое пространство, а затем отпускает… и незаметно отходит в сторону, 

предоставляя детям возможность действовать свободно и самостоятельно. 

В свою очередь повседневная простая свободная и спонтанная игра не вызывает 

у нас удивления. Она возникает и реализуется детьми каждый день и в любое 

свободное время по их желанию, выбору события и исходя из уровня развития 

активной внутренней свободы, воображения и эмоционального интеллекта. 

И так… 

- Как же осуществить региональный компонент с социальным направлением 

воспитания (по разделу - работа, люди, профессии) и открыть новые знания вот с 

таким тематическим содержанием – например, «наш морской порт, как 

транспортно-логистический торговый узел Федерального значения?» 

Все мы свидетели, как с недавних пор наш морской порт Находка и Восточный 

постепенно превратились из промыслового рыболовецкого города-порта в 

транспортно-логистический торговый узел Федерального значения.  

И в наших портах Находка и Восточный появились грузовые терминалы 

(нефтяной, угольный, торговый контейнерный), судоремонтные и даже 

судостроительные причалы основной деятельностью, которых является разгрузка-

погрузка и перегрузка различных грузов, которые доставляют к причалам 

сухопутным и морским транспортом. И это стало основной отраслью деятельности 

многих находкинцев и наших родителей в том числе. И вместо давней игры про 

рыбаков и моряков нужно было открывать для детей новые знания о профессиях, 

работе и людях в рамках новых современных тенденций. 

Так появилась идея с социально тематическим содержанием, и ее реализация 

воплотилась в тематическом проекте «Зачем корабли приходят в морской порт 

Находка?». Реализовывали мы его применяя технологию «Ситуация» Людмилы 

Петерсон поэтапно открывая новые знания. На подготовительном этапе мы начали 

сами с изучения этой темы т.к. почти ничего не знали о таком направлении. Основная 



задача состояла в формировании представлений и ознакомлении как взрослых, так и 

детей с устройством и назначением морского порта.  

Для этого собрали материал: для чтения, фотографии, картинки, схемы по теме 

«Что такое морской порт?», «Какие бывают грузовые корабли и их виды?», по мере 

прохождения 5 темы заполняли этим материалом «говорящие стены». Составили 

гибкий план заполнили его своими желаниями и идеями. Среди них была и игра в 

морской порт. 

ВИДЕО «Игровое поле» 

И на этом первом этапе нужно было продумать как создать игровое поле – 

морской порт. Оно должно быть, как внешнее, так и внутреннее. Внешнее делаем мы 

педагоги с родителями. Так в свободной группе мы задрапировали мебель зеленой 

тканью, имитировав зеленые сопки. Оформили центральную стену баннером с 

изображением Находки. И затем встала проблема - как смоделировать грузовые 

причалы и где - на полу? Как играть и где взять сухогрузы и танкеры? 

Решили, что будет лучше, если дети будут играть как на полу, так и на столах. И 

расставили столы как причалы или пристани, выступающие вперед в акваторию. 

Вместо моря расстелили спортивные коврики-пазлы.  

Они обозначили открытое море, акваторию с рейдом и фарватер – это проход в 

бухту, где причалы.  

На другой стороне акватории поставили ширму и распечатали плакаты – 

рекламы для обозначения разных стран, куда повезут грузы и как будут торговать. 

Потом объяснили детям, как переводиться велком. Плакаты -  Кореи, Японии, Китая. 

И там тоже разложили разные грузы. Что было перед глазами, то и складывали туда 

для торговли. 

И затем уже приступили к созданию внутреннего игрового поля, где активно уже 

принимали участие дети. Когда в предварительной работе говорили о грузах, сразу 

придумывали из чего их можно сделать и как, чем заменить и постепенно заполняли 

причалы этими грузами. 

Когда говорили о механизмах, которые работают в порту, сразу высказывали 

идеи из чего сделать краны, трубы, нефтяные цистерны, обращались также к 

родителям, которые приносили много различных предметов для маркеров или 

атрибутов. Но самое важное - это корабли – сухогрузы разных видов, танкеры, 

газовозы. Долго, перебирая разные идеи пришли к выводу, что лучше всего сделать 

макеты кораблей, которые дети будут носить в руках или как машины возить по полу.  

И решили, что для игры удобнее всего если их сделать из обувных коробок, в 

которые удобнее всего складывать грузы. Но в идеях из чего еще…никого не 

ограничивали.  



Хочу сказать, что таких идей, задумок и активного интереса со стороны 

родителей честно говоря не ожидали, просто кипучая деятельность и инициатива 

исходила от родителей. Тема понравилась, особенно папам. Просто не макеты, а 

шедевры какие-то! Корабли сделали почти все - и старшие, и подготовительные. 

Содержательный этап проекта начался с просмотра мультфильма «В порту», 

чтобы замотивировать детей, заинтересовать и ввести детей в эту тему. Еще 

посмотрели осеннее видео с нашей песней о родном городе на видовой площадке в 

городском парке. Что же там вдали на заднем плане виднеется? Наш порт? А что такое 

порт? 

Первое открытие сделали при обсуждении – «Железнодорожный вокзал – одно 

большое здание, аэропорт – это аэровокзал и летное поле. А морской порт? 

Оказывается, морской порт - это целый городок с морской акваторией, железной 

дорогой, автопарковками, складами, причалами или пристанями, учреждениями, 

осуществляющими обслуживание судов. К причалам и складам морского порта 

подходят железнодорожные пути, шоссейные дороги и трубопроводы, связывающие 

морской и сухопутный транспорт 

 Порт производит погрузку-разгрузку и перегрузку морских судов. Для этого 

есть вспомогательный флот, буксиры, катера, механизмы для грузовых работ, краны 

и подъемники. Недалеко в порту находится судоремонтный или судостроительный 

завод. Корабли ремонтирую в доках. 

Начинается морской порт с внешней акватории (рейд) – дети сказали, что это 

парковка для судов. Это водное пространство порта, куда заходят суда. Из внешней - 

корабли попадают во внутреннюю акваторию – нашу бухту, проходя по узкому 

каналу – фарватеру на саму территорию порта. 

Следующее открытие было – это «Какие бывают грузовые корабли и их виды?». 

Тоже этот вопрос очень их заинтересовал. Делали доклады, смотрели видеосюжеты, 

фотографии. Узнали, что бывают корабли балкеры и ролкеры, лихтеровоз, 

рефрежератор, танкер, описывали, чем они отличаются друг от друга и их 

предназначение. Составляли сложные слова – грузовоз, сухогруз, контейнеровоз, 

газовоз, нефтевоз, скотовоз очень понравился. 

Особый день посвятили буксиру – День буксира. Самому маленькому, но 

сильному и трудолюбивому кораблю. Читали сказку о «Маленьком буксирчике», 

смотрели театральную постановку. Игру-имитацию под музыку провели.  

Следующая тема, которую мы раскрывали это - «Кто командует кораблями, 

которые приходят в порт и как осуществляется обслуживание кораблей», и о маяке.  



Здесь пришлось обыгрывать заранее сценки-диалоги про службу таможни и 

администрации. Т.е. - какие вопросы задает таможня, как дает разрешение зайти 

в порт, или вызывает буксир, чтобы провести в бухту большой корабль по 

фарватеру, или проверяет нет ли на борту, больных, или запрещенных и вредных для 

экологии грузов, химикатов. Потом они в игре уже сами вели диалоги на своем 

простом, на детском языке. И даже пытались продавать грузы и рассчитываться 

деньгами онлайн, давать разрешение сколько груза можно закупить – два или три 

ковша. Затем в игре самая активная коммуникация и ролевое взаимодействие детей 

было именно в сценах на таможне.  

В этой игре, манипулируя своими кораблями, детям пришлось исполнять сразу 

несколько ролей: сначала капитана, затем лоцмана проводящего корабль на вход и 

выход из порта, затем швартовщика, который поможет судну швартоваться, т.е. 

накидывать на швартовую тумбу на причале канат с петлей, докера-механизатора, 

крановщика. Для этого мы беседовали о профессиях в порту, смотрели видео, 

показывали иллюстрации, обговаривали действия этих работников порта и корабля.  

Введение новых знаний в систему знаний происходило через разнообразную 

продуктивную деятельность: мы рисовали морской порт, корабли, делали коллаж 

порта. И по ходу готовили предметное наполнение для нашего порта - различные 

грузы разными способами, собирали всякую всячину похожую, раскрашивали краны. 

Все грузы на причалах готовили дети. Это то, чем они будут манипулировать в игре. 

Самостоятельную инициативу проявили – в конструировании из лего и 

факластика макета порта. Еще очень важно, что все дети провели в кругу семьи 

важные и ценные минутки взаимодействия, эмоционального удовольствия, 

удивления, совместной семейной радости от сотворчества, общения с ребенком и 

желания помочь ему. Семейное содейство и сотворчество происходило во время 

изготовления кораблей.  

А потом мы еще пригласили пап поиграть в «морской порт». Это был наш 

первый опыт приглашать родителей в большую игру. Мы его обязательно будем 

продолжать. Конечно больше организаторами в игре были дети, показывали папам 

как играть, некоторые включались в игру, а другие были заинтересованными 

наблюдателями.  

И мы их наградили - заслуженным званием судостроителя, подарили деревянные 

медали на празднике 23 февраля. И организовали выставку в саду.  

В течение месяца дети не раз по желанию возвращались к игре, каждый раз 

привнося, что-то новое, свое. Однажды мы устроили провокационную ситуацию (это 

введение в игру, то чего не может быть). В нашей акватории появился пиратский 

корабль. Появились идеи – как же от него избавиться. Например – сбросить бомбу, 



вызвать морскую полицию, загрузить его чем-нибудь и пусть уходить из нашего 

порта. Так и сделали, заправили его топливом, взяли его на буксир и вывели из порта.  

На последнем этапе во время рефлексии я поинтересовалась: 

Кем вы сегодня были в игре? Кем больше всего понравилось быть? Что 

интересного произошло с вами в игре?  

И делая вывод – задала вопрос: «Так зачем же ваши корабли приходили в 

морской порт Находка? (разгрузится, выгрузится, перезагрузиться). Для чего это надо 

делать? Чем полезен такой труд в нашем порту? (чтобы торговать с другими 

странами, меняться товарами, чтобы в нашей стране все было, чтобы она была 

богатая, чтобы у всех была работа и зарабатывать много денег можно было, помогать 

друг другу, меняться товарами). 

Большая игра о морском порте стала содержательным и познавательным 

продуктом всего тематического проекта т.к. стала необходимой темой и важным 

региональным компонентом для социального воспитания детей (в контексте люди, 

работа, профессии) и в плане ознакомления с городом, его основными отраслями и 

портовыми профессиями родителей.  

Наша цель с молодым специалистом – познакомить всех как можно организовать 

такую игру по-новому, чтобы осуществить познавательное и социальное развитие 

детей в рамках вот такой нашей городской морской тематики.  

 


