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1 СЛАЙД 

Введение в образовательный процесс и изучение ФОП ДО еще раз 

подтвердило нам, что ИГРА занимает центральное место в жизни ребенка, являясь 

преобладающим средством его саморазвития, самовоспитания и самообучения. 

2 СЛАЙД 

Как же помочь детям обогатить игру, поддержать и разнообразить их игровые 

ролевые взаимодействия в рамках современных трендов дошкольного 

образования?  

Мы стараемся максимально использовать все варианты применения игры в 

соответствии с возрастом детей. Для этого используем интересную специфику 

педагогического воздействия на нее – технологию социо-игровых подходов В. 

Букатова, а также педагогические идеи и приемы педагогов Н. Коротковой, Н. 

Михайленко, Е. Трифоновой, Е. Смирновой, Е. Кравцовой. 

Реализация этих технологий в игровом процессе – помогает нам в повышении 

качества образования в условиях игровой среды, событийности и ролевого 

взаимодействия. 

3 СЛАЙД  

И еще. Затевая с детьми игру, значимым и важным для нас является – как дети 

действуют внутри самой игры независимо от того условно или спонтанно она 

организованна и как они свободно создают свои личные воображаемые ситуации и 

разворачивают свой сценарий событий. 

В основе этого самого игрового свободного «действа внутри» лежат: свободная 

импровизация, активная коммуникация, придумывание, фантазирование, смена 



событий, свободный выбор для достижения цели и эмоциональное восприятие 

задуманного и реализованного.  

Мы это называем – «Большой игрой» с тематическим содержанием, которую 

проводим в «Игровые пятницы» в рамках какого-либо тематического проекта, 

события или периода по плану и заказу детей. 

4 СЛАЙД 

Чтобы реализовать такой тематический игровой замысел мы разработали 

алгоритм. 

Первое – это возникновение игры. 

Игра возникает по-разному: по желанию после прочтения какого-то 

произведения, по детскому заказу внутри тематического события, с помощью 

побуждающего к игре приема педагога или из родительской «почты», в которой мы 

узнаем, о чем интересном мечтают дети, либо просто спонтанно.  

Второй этап - через реализацию «гибкого планирования» дети свои идеи 

ставят на «парковку вопросов», а на «круге» формируют свою детскую цель. 

Например, - «узнать, как жили фараоны», «как познакомить белого и бурого 

медведей», «зачем корабли приходят в наш морской порт», «узнать о службе 

пограничников». 

Становится понятно, что для проведения таких игр с тематическим 

содержанием требуется предварительная содержательная подготовка т. к. без нее 

игра может не сложиться.  

И на следующем этапе, если тема для детей сложна, то получаем о ней 

информацию, добывая самостоятельно и с помощью взрослых.  

Например, выбрав тему про Древний Египет дети не смогут играть пока не 

откроют знания по этой теме и не исследуют ее через разные виды деятельности. Ведь 

они не знают, как строились пирамиды, как передвигаться на колеснице, почему 

земля возле Нила плодородная и там можно сеять, выращивать и собирать урожай. 

Как играть, не исследовав эту тему? 



Далее, чтобы подвести детей к самодеятельности нужно создать условия для 

сотрудничества и взаимодействия. Прежде всего – это создание «игрового поля», и 

его предметное наполнение.  

В создании «игрового поля» принимают участие все – педагоги, дети и родители 

– и каждый вносит свой вклад, следуя желаниям и плану детей. Взрослые предлагают 

детям инструменты, а дети в свою очередь используют их в игре, развивая сюжет и 

создавая свое личное игровое поле. Предметное наполнение также предлагается по 

выбору. Особое значение уделяем – предметам - заменителям (снег, огонь, льдины –  

это ткани разных цветов, а также коробки, пенопленовые коврики и многое другое).  

5 СЛАЙД  

Моделируя игру, мы также подбираем деятельностные способы ее развития. 

Например, «провокационные» события – это что-то неожиданное, с чем дети сначала 

не знают, как быть, но с восторгом принимают идею взрослого и стремятся 

инициировать ее. Также создаем условия для «воображаемых» ситуаций в развитии 

детского фантазирования и свободных импровизаций. И условия для «творческого 

сюжетосложения», в котором могут присутствовать как спонтанные идеи детей, так 

и косвенное направление педагога с «расшатыванием и переделкой» сюжета. И в этом 

нам помогают такие приемы как: возникновение проблемы, использование элементов 

ТРИЗ, игра-имитация или импровизация. 

Если это необходимо для входа и запуска игры, то педагог с помощью 

косвенной роли активизирует, мотивирует и вводит детей в игровое пространство, а 

затем отпускает… и незаметно отходит в сторону, предоставляя детям возможность 

действовать свободно и самостоятельно. 

В свою очередь повседневная простая свободная и спонтанная игра не вызывает 

у нас удивления. Она возникает и реализуется детьми каждый день и в любое 

свободное время по их желанию, выбору события и исходя из уровня развития 

активной внутренней свободы, воображения и эмоционального интеллекта. 

Включить видео игры «Древний Египет» 

 



Так, в традиционную «Игровую пятницу» в моей подготовительной группе 

состоялась большая игра «Путешествие в Древний Египет» в рамках тематического 

события «Кто такие фараоны?».  

Все началось с «родительской почты», где родители обозначают, какие 

интересные вопросы задают дети дома. Так в почтовом ящичке я нашла предложение 

мамы Данила на тему: «Кто такие фараоны?» и поместила его на «парковку 

вопросов». На «круге» детей интересовало все: мумии, пальмы в пустыне, фараоны и 

пирамиды. 

Так начался тематический период о Древнем Египте. Записали все желания, 

заказы и идеи детей. И одна из идей была: «Давайте поиграем в фараонов». 

Всю неделю мы занимались разными видами деятельности, чтобы узнать 

побольше о Египте и так подготовились к игре: обсудили, что нужно для игры, 

поставили цель, «будем строить пирамиду», и из чего можно построить (коробок), как 

нарядится в египтян. Для «игрового поля» родители принесли коробки приготовили 

детали для костюмов египтян. 

Во время игры происходили разные события. Дети строили свое игровое поле и 

создавали воображаемые ситуации: «сажали» огород возле Нила, перевозили 

тяжелые камни для пирамиды, продавали ожерелья, путешествовали на лодках, 

строили гробницу для мумии, заботились о египетском барсе, катались на колеснице, 

выполняли приказы фараона и защищали его от врага. 

Распределение ролей в игре прошло, самопроизвольно и самостоятельно. Сразу 

выделились дети-лидеры, которые назвались фараонами и остальные приняли их в 

этих ролях. С удовольствием выполняли их указания. Спрашивали, что им делать, а 

фараоны вели игровое действо, придумывая разные события, и фантазируя. А кто – 

то сам придумывал свое личное событие (земледелие на берегу Нила, возили товары 

на лодках по реке, торговали им). Трое мальчиков в моей группе с особенностями, и 

у них не получалось самостоятельно развернуть сюжет на колеснице. Они просто 

сидели, не предпринимая никаких действий, пока я не обратила внимание других 

детей, что «колесница стоит», стараясь ввести их в это событие. И тогда все вместе 

отправились к пирамиде проверить и проведать мумию. А мумия изначально 

придумала себе эту роль, и родители ее поддержали, придумали ей костюм. Были и 

одиночные сюжеты: забота о египетском барсе, плач царицы над мумией «Почему ты 

нас покинула, как же мы будем без тебя!». Еще одно из событий в игре - защита 

фараона от врага. Защищали его все, увидели и пришли защищать даже те, кто был 

далеко на Ниле. 

Задействованы были в игре все дети, объединялись, переходили и меняли сюжет, 

ролевое взаимодействие и эмоциональное восприятие игры было высокое. 



Во время рефлексии дети отметили: «Мы узнали все, все, все, что хотели про 

Египет!». А еще выразили желание: «Давайте поедем еще в какую-нибудь страну!». 

Эмоции были радостные от того, что желание сбылось! 

Родители восприняли эту игру ответственно. Самостоятельно придумали и 

приготовили детям очень хорошие костюмы или детали к ним, по желанию детей. 

Высказывали восхищение от радостных эмоций детей. Говорили, что «У вас прямо 

настоящая египетская вечеринка была!». 

Может быть для многих из вас данная игра может показаться 

непрезентабельной, для некоторых будет не хватать внешней эстетики. А кто-то 

боится большого беспорядка. Но порядок быстро наводится самим же детьми, когда 

интересное дело сделано. Важным фактором во всем этом является: «объединение» 

детей, создание ими воображаемых ситуаций и превращение игры в самодеятельную 

и свободную. 

Так незаметно возникает игровая радость, увлекательная и эмоционально-

насыщенная, а для нас для взрослых возможно простая детская забава и чепуха, 

которая даже выглядит непрезентабельно. Но играть было очень интересно и 

увлекательно! 

 

 


