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Я педагог подготовительной группы. Одним из инструментов по развитию 

функциональной грамотности у детей для меня является использование методов и 

приемов ТРИЗ, используя которые можно развивать такие компоненты 

функциональной грамотности как: познавательный интерес, критическое 

мышление, умение анализировать, устанавливать причинно-следственные 

связи и применять знания на практике. 

Упражнение-игра ТРИЗ называется «Сказочный магазин». В начале я не буду 

называть цель этой игры. Хотелось бы, чтобы зрители ролика сами определили какие 

компетенции определяющие функциональную грамотность развивались в ней. 

Смысл сказочного магазина заключается в том, что туда приходят как 

положительные герои, так и отрицательные. Основное правило заключается в том, 

что продавец должен сделать все, чтобы плохой герой не купил товар, который 

хочет. А для этого нужно рассказать ему, что товар плохой и почему его не надо 

покупать, а хорошему герою наоборот расхваливать этот товар и постараться 

его продать.  

 

Просмотр видеоролика «Сказочный магазин». 

 
https://disk.yandex.ru/i/UKX49Tzom3efcQ - видеоролик «Сказочный магазин» 

 

- Как вы думаете, какие основные цели и развитие каких компетентностей 

можно проследить в этом упражнении? 

- Спасибо, что перечислили свои варианты и я добавлю еще свою цель. 

Цель: развивать умение видеть и выделять противоположные признаки в одном 

объекте, видеть и критически оценивать его свойства с двух сторон, приводить 

доводы, строить последовательные высказывания, аргументировать свои мысли. 

 

Анализ игры 

И еще немного хочу проанализировать игру. 

Дети все разные. Чем развитее воображение ребенка, тем больше вариантов он 

придумывает и тем больше он перечисляет свойств и качеств товара. И это не просто 

для детей. Ведь продавцу и покупателю нужно совершить сразу несколько действий 

– увидеть, придумать, описать, аргументировать и убедить, а затем еще и 

https://disk.yandex.ru/i/UKX49Tzom3efcQ


отстаивать свою позицию. Не все дети могут поддерживать диалог, быстро 

ориентироваться, находить аргументы. 

В одних эпизодах лидером является продавец, а покупатель все время отвечает 

одной фразой «А я хочу вот это…» и мало аргументирует почему, и не слишком 

активно придумывает разные варианты, потому что для него это оказывается сложно, 

но он старается преодолеть эти затруднения и это тоже хорошо для развития этого 

ребенка. 

В этих эпизодах вы увидели двух девочек как в роли продавца, так в роли и 

покупателя. В обоих ролях они успешно справляются и с описанием, и с 

аргументированием, описывая предмет с разных сторон, они могут отстоять свои 

позиции, одних уговорить, а других наоборот отговорить. 

Когда диалог затягивается или заходит в тупик я включаюсь в диалог. Дети 

соглашаются, потому что у игры есть правила, что тебе не продадут если ты 

отрицательный, а если положительный будут предлагать, не то, что ты хочешь. 

Как только я отпустила детей в свободную деятельность - игра сразу переросла в 

спонтанную и обогатилась новыми детскими придумками, но играя самостоятельно 

дети все равно придерживались правил и противоречий. А придумки были такие: 

- Эта удочка старая, ей уже 100 лет и невозможно ловить ей рыбу, только 

«чудиное» животное можно ей поймать… 

- Если у тебя есть подруга ты можешь ей подарить эти наушники, она будет рада. 

- Я же мужик! 

- Тогда возьмите лучше этот фонарик и идите в лес, без него вам будет темно. 

- Можно наушникам сказать голосовое и они включат вашу любимую песню. 

- Купите весы. Это очень важная вещь, чтобы ходить в магазин. 

Таким образом, такой инструмент как использование методов и приемов ТРИЗ 

помогают мне развивать познавательный интерес, критическое мышление, 

умение анализировать, устанавливать причинно-следственные связи и 

применять знания на практике. 

 

План предварительной работы: 

1. Беседа о добрых и злых героях сказок 

2. Игра – пантомима «Изобрази героев сказок» 

3. Характеристика и описание предмета. 

4. Собрать ларец с предметами с волшебными вещами героев сказок 

Игра «Телевизор» - выступление от лица героя 


