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Пояснительная записка 

Формирование игры в дошкольном детстве является важнейшим фактором развития 

ребенка. Чтобы облегчить задачу поддержки свободной детской игры и успешно внедрить ее 

в образовательный процесс я старалась создать организованное целенаправленное 

педагогическое влияние на игровой детский процесс. 

В первую очередь для поддержки игры использовала новую специфику педагогического 

воздействия на детскую игру: технологию социо-игровых подходов Вячеслава Букатова, а 

также методы и приемы поддержки игры Нинель Михайленко и Надежды Коротковой. Для 

этого применяла механизм или проекцию организации игры, где присутствует: событие, в 

котором – что-то, с кем-то, где-то случается, а также действие ребенка в неком 

пространстве, где он воплощает роль, т.е. своеобразно рассказывает об этом Событии. Я 

стала моделировать организацию детской игры в контексте этого механизма-проекции. 

В возрасте 3-4х лет мы стали постепенно переходить от предметной игры к сюжетно-

образной и сюжетно-ролевой игре. Я отмечала, что часть детей могут легко организовать 

игру сами или присоединиться к игре сверстников, кто-то включается по приглашению, кто-

то просто наблюдает за процессом.  

В течение недели я наблюдала за игрой детей, а выводы и данные фиксировала в тетради 

наблюдений. С их помощью смогла выявить какие события происходят в игре и сколько их 

сменилось, увидеть содержание событийных ситуаций, ролевые взаимодействия детей 

разных по уровню развития. По итогам наблюдений cделала вывод, что охарактеризовать 

моих детей можно как - благополучную группу. Т.к. две трети детей находятся в рамках 

нормального для их возраста уровня развития игры и часть детей, это дети, которые 

превосходят нормальный уровень развития игры.  

Таким образом, я сделала вывод, что к трем годам мои дети уже владели некоторыми 

игровыми действиями и основной целью к четырем годам стало - это выйти из 

повторяющегося единичного действия в последовательную связку двух - трех Событий в 

игре, а также подтянуть нормальный уровень развития игры в превосходящий уровень. Так 

возникла проблема: 

- Как же можно повлиять на детскую игру так, чтобы к концу четвертого года достичь 

высшей точки игровой самостоятельности и инициативы, когда дети самостоятельно начнут 

разворачивать сюжет, соединяя в нем несколько Событий? Как незаметно осуществить этот 

самый переход в превосходящий для этого возраста уровень развития игры. Какие 

использовать формы, средства, и методы, чтобы активизировать игровые навыки детей, 

вызвать у них желание играть и общаться? Как обогатить детскую игру новыми 

впечатлениями? 
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Таким образом, возникла цель моей работы по направлению «социально-

коммуникативное развитие»: 

- формирование педагогического влияния и целенаправленной поддержки на игровую 

деятельность детей для развития самостоятельности, творческой инициативы и речевой 

активности через использование эффективных образовательных форм, средств и методов. 

Задачи: 

1. воспитательная: воспитание эмоциональной сферы, доброжелательности, 

уверенности в себе в совместных игровых событиях, и общении. 

2. развивающая: стимулировать активное речевое общение, воображение, способность 

отображать впечатления в игровой деятельности посредством влияния на игровой процесс и 

поддержки свободной игры; 

3. образовательная: расширять кругозор, увеличивать и обогащать словарный запас. 

Я выделила основные векторы влияния на организацию игры: 

 
Для обогащения детских впечатлений игры использовала разные формы и виды 

содействия: игры-импровизации и драматизации, телефонный разговор, ролевые диалоги в 

«магазине», в «больнице», с игрушкой, проблемные ситуации «Как подарить Степашке 

радость?», воображаемые ситуации (оживление игрушки), игровые макеты для 

режиссирования. 

Приведу примеры двух игр, которые я построила в контексте механизма – проекции Н. 

Коротковой и социо-игровых подходов В. Букатова (подходы и идеи автора о свободе, выбора, 

группового взаимодействия, коммуникативной свободы и свободе мыслей и идей). 

Какие средства и методы я использовала, для эффективного педагогического влияния на 

развитие игровой деятельности детей? 

Основной вектор влияния в первой игре (детям 3-3,5 года) это – игра по инициативе 

взрослого с использованием момента мотивации к событию, с постановкой цели, решением 

какой-то задачи, а уже затем с последующим свободным игровым взаимодействием детей, а 

другая игра, возникшая спонтанно, без какой-либо цели, где каждое событие шло своим 

чередом и развивалось, само собой (векторы влияния на игру - подключиться к уже 

возникшей игре ребенка, усложняя ее внутри игрового процесса и открытие роли для 

ребенка). 

В первой игре - событием являлось попадание детей в сказку с помощью мышки, где 

сказка - как само событие, а некое «игровое поле» – пространство, и еще - выбор ролей, с 

помощью которых дети будут своеобразно рассказывать об этом событии и претворять в 

жизнь свои желания и идеи. 

Событие «Как мы будем помогать мышке встретить гостей в Теремке» стало 

итоговым мероприятием тематической периода о сказках, а заказ и желание детей «хотим 

поиграть в сказку» - стало приоритетным. Чтобы успешно его реализовать я создала игровое 

Инициировать игру 
самой, втягивая туда 

детей

Подключиться к уже 
возникшей игре, 

усложняя ее внутри

Открытие роли для 
ребенка через диалог, 
введение новых ролей, 
усложнение разными 

средствами (заменители, 
сюрприз, провокация)
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пространство для развертывания игры. Это - русская изба, которая встречается в разных 

сказках и которую дети видят на иллюстрациях снаружи. А вот какая же она бывает внутри 

дети не имели особого представления. Поэтому мы наполнили ее предметами близкими к 

народному старинному быту. 

 

   
 

Говоря об еще одном компоненте игры – роли и ролевом взаимодействии - можно 

отметить, что не надо бояться отпустить детей действовать самостоятельно и свободно, и 

еще нужно верить, в то, что дети сами могут воспроизводить ролевые действия и диалог, не 

бояться испортить дисциплину этой свободой. Но, наблюдая за тем, как развивается игра по 

мере необходимости я включаюсь в общий процесс, помогая детям воплотить их идеи.  

 

   
 

Чтобы игра сложилась, и дети в ней выполняли определенные игровые действия, я 

предварительно обыгрывала с ними отдельные ситуации: «как гладить белье без утюжка», 

«как стирать на стиральной доске», носить водичку из речки, подметать метлой двор, «рубить 

дрова и топить печку, готовить на ней», т.е. непонятные и сложные для них действия. Но это 

мы все обыгрывали отдельно в группе, а не на игровом поле.  
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Когда мы вошли в игру я отпустила детей в свободную самостоятельную активность, 

а сама стала наблюдать, и, если необходимо подсказывать малоактивным детям, что можно 

сделать. 

В этом случае я инициировала игру с помощью мышки, и у детей появилась цель - помочь 

ей. И чтобы решить это я передала инициативу детям. И когда моя инициатива была 

подхвачена детьми, игра стала самодеятельной и свободной, потому что дальше ее 

инициаторами стали дети. 

 

         

 
 

Сначала дети присматривались, осторожничали, тихо общались между собой. Но потом 

постепенно освоились и разыгрались. Каждый нашел себе занятие в избушке. Кто-то сразу 

сосредоточился на какой-то одной деятельности и развертывал свой собственный маленький 

сюжет - событие, а другие переходили от одного дела к другому, и хотели проявить себя везде.  
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Постепенно игра развернулась в полную силу, стала проявляться активная коммуникация 

детей: деловое общение, интересные диалоги, просьбы и обращения к друг другу. И дети 

постепенно эмоционально раскрепостились, проявляли разные эмоции. Арина проявляла 

чувство нежности и любви к игрушке сама придумала и спела целый сольный номер – 

колыбельную, многие радовались пойманной рыбке, красивому пирогу, красиво накрытому 

столу.  

 

    
 

Так появилось полное и глубокое погружение детей в игру, где каждый сам нашел себя, 

вошел в свой образ и роль самостоятельно действовал в этом пространстве. И в нашем Теремке 

не было ни одного безучастного, и каждый сам самоопределился. Каждый выбирал свое личное 

Событие, менял его, разворачивал по-своему, приглашал в него другие персонажи. 

Это игра, где была общая детская цель – помочь мышке. Ценность ее в том, что она дает 

возможность, объединить все События в одном сюжете и общем деле, действовать вместе в 

большой коллективной игре. У каждого здесь есть своя задача, но нацелена она на достижение 

общих успехов.  

Вывод: Таким образом, для создания организованного педагогического влияния на 

организацию игровой деятельности я определила вектор развития влияния - инициировать 

игру самой, втягивая в нее детей. Для этого, создала «игровое пространство», организовала 

эпизод с мышкой - это было средство для запуска и развития игрового сюжета и ввода детей 

в игру. Чтобы обогатить сюжет, разнообразить игровые действия и ролевое взаимодействия 
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отдельно предварительно обыгрывала бытовые ситуации социальной жизни из русской 

старины, отпустила детей в свободную самостоятельную активность, наблюдала, и, если 

необходимо подсказывала малоактивным детям, что можно сделать. 

Главными эмоциями, с которыми дети выходили из игры были радость, удовольствие и 

исчерпанность игрового замысла. Это было видно и в общей пляске и в стихийно 

самоорганизованном инструментальном ансамбле.  

 

      

 
 

Такая совокупность взаимосвязанных средств, методов и процессов дала детям 

возможность самостоятельно самоорганизоваться в игре, присоединиться к ней, включиться и 

разыграть свое личное Событие, с помощью ролевого взаимодействия пережить его и 

исчерпать задуманное, воплотить свой образ. 

Сюжетно-ролевая игра «Город зверей». Конец четвертого года жизни. 

Если в первой игре дети поставили детскую цель, то эта игра возникла спонтанно, без 

всякой цели.  

Чтобы провести наблюдение и сделать анализ такой игры ее еще нужно «подкараулить», 

чтобы отметить интересные моменты и идеи детей. И она вообще может не состоятся на тот 

момент, когда ты хочешь за ней понаблюдать. Бывает начинаешь наблюдать и снимать эпизод, 

и он тут же разваливается на глазах, потому что дети непредсказуемы и могут быстро 

закончить игру и переключиться на что-то более интересное. Заинтересовать их можно 

насыщенным и интересным предметным наполнением (игровым материалом). Так же 

спонтанная игра обычно шумная и не так просто разобрать детские диалоги, чтобы сделать 

какой-то анализ, уловить сюжет, который разворачивается на ваших глазах. 
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Основными векторами моего влияния на нее были  

- по мере необходимости подключиться к уже возникшей игре ребенка, усложняя ее 

внутри игрового процесса; 

- открытие роли для ребенка (возможно самостоятельное) или через активизацию 

ролевого диалога; 

- по мере развития сюжета постараться обогатить и усложнить игру с помощью разных 

средств (предметы-заменители, музыка, сюрприз, «провокация»). 

В игровом уголке в «театральном чемоданчике» ребят ждали зверята-малыши. И еще 

много строительного материала. Я наблюдала и ждала, что они будут делать с этим игровым 

материалом, что придумают и надеялась, что может быть закрутится и какой-то сюжет со 

связкой хотя бы двух Событий.  

 

           
 

Дети сразу нашли и разобрали зверят. И сразу стали использовать строитель. Свободно 

разделились по интересам на микрогруппы. И в первом Событии каждая микрогруппа делала 

свою постройку и разыгрывала свой маленький сюжет, играли разрозненно и каждый по-

своему. Все шло своим чередом. В этом эпизоде я отметила, что дети сами разделились по 

интересам и стали обыгрывать свои замыслы по подгруппам. Моего влияния на развитие 

сюжета не требовалось. 

 

 
 

Мои наблюдения за игрой. 

И вот через какое-то время Савелий берет длинные бруски и строит высокую башню. Ему 

не дают и говорят: «Савелий не надо, упадет!».  
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Игнат предлагает ему строить забор. Савелий поддерживает идею и начинает строить 

забор и сообщает об этом всем, потихоньку окружая забором постройки. Построение забора - 

это второе Событие. К нему подключилась Маргарита и стала руководить процессом, 

показывая, куда нужно вести забор. Таким образом, в игре начался переход во второе 

Событие и связка его с первым. Так появилось новое ролевое действие (постройка забора).  

 

   
 

И вот «забор дошел» до подгруппы девочек, которые играли с края ковра и не захватил их 

постройку – прошел мимо. 

Тогда Василиса послала первое опасение: «Ты мимо проходишь!». Т.е., играя в своей 

подгруппе, она заметила, что они остаются за пределами чего-то общего и основного.  

 

    
 

Тогда прозвучало второе предложение: «Нужно строить вокруг нас!» Но никто не 

услышал и повели забор мимо них. 

И после этого от девочек прозвучало первое высказывание, направленное на создание 

какой - то общей целостности дела и обоснование: «Весь город там построили!». Т.е. само 

собой оказалось, что эти постройки вдруг стали - целым городом для зверят, что неожиданно 

объединило в один сюжет все эти разрозненные микрогруппы. 
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В этот момент, в этой самой подгруппе происходит небольшая спорная ситуация (уронили 

стену и начали выяснять, кто виноват). Но потом сошлись на том, что это сделал Пикачу (так 

дружно договорились и разрешили ситуацию). Затем я услышала диалог этих девочек, что 

забор новый нужно делать, чтобы тоже быть в общем городе со всеми и тут же сами придумали 

другой выход – стали переносить свой дом на новое место, туда, где город. Так в игре 

появилась третье Событие (будем жить в городе со всеми вместе) и его связка с двумя 

первыми. При этом пели песню про Пикачу и строили новый дом.  

 

 

Таким образом, забор незаметно и неожиданно стал для всех объединяющей силой, и 

никто не захотел оставаться за городом. И игра продолжала развиваться дальше.  

 

 
А дальше Савелий и Игнат стали строить дорогу к городу и все с радостью смогли по ней 

прогуливаться. Это стало уже четвертым Событием. Эта игра сама собой началась и так же 

закончилась. 
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Второй день моих наблюдений за игрой. 

На следующий день игра продолжилась. Я добавила к предметному игровому наполнению 

коробки и большие шарфы - палантины, чтобы посмотреть, что они еще придумают, будет ли 

дальше развиваться сюжет. Вспомнили, что вчера мы строили город для зверят, может в 

городе должны быть какие-нибудь развлечения?  

И снова игра началась разрозненно по подгруппам и по одному. Дети начали строить, но 

появились новые постройки – вместо домов мостики, качельки, карусельки. Подставляли 

красивые коробки. Катя сказала, что это развлечения для зверят. Т.е. дети сами обозначили 

Событие – развлечение для зверят. 

 
 

А еще, чуть попозже в ход пошли большие шарфы. Дети стали самостоятельно 

придумывать им применение, замещать, делая из них качели-гамаки, дорожки, постельки, а 

синий палантин даже был морем. Подгруппы стали перемешиваться. А затем качели-гамаки 

незаметно стали превращаться в коврики для пикника.  

 

                
Маргарита, как и вчера продолжала руководить: сначала забором, потом пикником. На 

пикнике произошло объединение игры, где дети вместе со зверями прекрасно проводили время, 

даже «купались в море». Таким образом, второй день тоже произошло объединение двух 
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Событий – постройка развлечений и пикник у моря, а также присутствовали активные 

ролевые действия детей и ролевой диалог. 

 

  
 

В этой игре был широкий диапазон деятельности детей: от индивидуальной до 

подгрупповой и совместной. Существовала поступательность процесса – постепенное 

самостоятельное и свободное развертывание и преобразование воображаемой ситуации. 

Отношения у играющих детей постепенно стали складываться по общему смыслу 

воображаемой ситуации. 

Наблюдая за игрой мне не пришлось производить особого влияния на игру, подключаться 

к уже возникшей игре детей. Я усложняла ее внутри игрового процесса только разными 

средствами (предметы-заменители). 

А методы и приемы, конечно важны и важно их использовать по мере необходимости, но 

как говорит Н. Короткова в своей книге, что не нужно становиться рабом этих приемов. Нужно 

иметь их в виду, но лучше приспосабливаться к живой обстановке, наблюдать и не мешать 

детям если игра и так развивается успешно и интересно. 

Эту игру можно назвать успешной свободной игрой, где были связи нескольких событий, 

ролевые диалоги и взаимодействия, развернут интересный длительный сюжет. Так в 4 года 

к началу средней группы мы перешли на новый уровень в развитии сюжетной игры по 

методике Надежды Коротковой.  

Вывод: в течение всего периода работы с детьми я старалась системно и 

целенаправленно развивать игровую деятельность в своей группе и добилась хороших 

результатов. Мы осуществили этот самый переход от нормального в превосходящий для 

этого возраста уровень развития игры. Я достигла цели используя свое педагогическое 

влияние и целенаправленную поддержку на игровую деятельность детей, применяя для этой 

цели - технологию игры, педагогическое наблюдение, направления развития, методы и 

средства.  

 
Также я продуктивно сотрудничаю с родителями по проблеме развития игровой 

деятельности, которые охотно откликаются на помощь в создании игрового поля, макетов 

для режиссирования, костюмов и атрибутов для игр. Родители любят смотреть и активно 

Не 

достигшие 

нормальног

о уровня; …

Нормальны

й уровень; …

Превосходя

щие 

нормальны

й …

УРОВЕНЬ РАЗВИТИЯ ИГРЫ  ДЕТЕЙ 4-Х ЛЕТ

(КОНЕЦ ГОДА)
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приветствуют видеоролики наших игр. И даже помогли создать мультфильм из слепленных 

дома с детьми героев сказок. 

Надеюсь, что анализ моего педагогического влияния на игру поможет педагогам при 

наблюдении за свободной игрой детей, подскажет как увидеть и сделать важные в ней 

акценты, поддерживать конкретные процессы, комментировать игру и оказывать 

эффективное воздействие на ее развитие. Стараюсь делиться своим личным опытом 

организации игры на семинарах, конференция и курсах повышения квалификации для 

педагогов. 

В перспективе. 

С такими итогами по игровой деятельности мы перешли на следующий возрастной 

уровень (от 4х-5ти лет, средняя группа). Продолжая работу с детьми, у которых преобладает 

превосходящий уровень развития игры в этом году я планирую работать над формированием 

у детей развития одаренности воображения. И для этого мы уже кое-что делаем. Основной 

формой игрового взаимодействия в этом процессе станет игра-импровизация. Например, во 

время тематического периода о домашних животных создала для детей «деревенский дворик», 

предложила шапочки домашних животных и в течение недели дети импровизировали и 

обыгрывали образы и действия домашних животных, которые живут во дворе. Родители 

изготовили на окне целую деревенскую ферму для режиссирования. 

 

                   
 

Потом в группе появилась «репка» (атрибут-игрушка), которая подтолкнула детей к 

обыгрыванию знакомого сюжета. И желания детей воплотились в театрализованную 

интерактивную игру, которую мои дети-волонтеры показали малышам. А в игре по сказке 

«Муха-Цокотуха» и «Кукольный домик» детей больше привлекли бытовые ситуации 

(разыгрывание дня рождения). В моих планах для развития воображения, также использовать 

театральные приемы ТРИЗ. (сказка-наоборот, смешивание, перевирание, фантазирование, 

«волшебная дорожка», «сказка в заданном ключе» и др.). Мы с детьми еще в начале пути и 

ждем новых успехов. Спасибо за внимание! 
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Образно-ролевая игра «Теремок» 

https://drive.google.com/file/d/1KdLQ7HOhzgrSNCyczmtzAlVmzzaA1EFK/view?usp=drivesdk 

 

Сюжетно-ролевая игра «Город для зверят» 

https://drive.google.com/file/d/1RRhNoK5gfYit4bzuAmboxBeGKU7NYezm/view?usp=drivesdk 

 

Интерактивная театрализованная игра- имитация «Репка» 

https://drive.google.com/file/d/1pckAjp3FXzF-UxpFQP4o4Bl8nL_x4P3U/view?usp=drivesdk 

 

Мультфильм «В гостях у сказки» (взаимодействие с родителями) 

https://drive.google.com/file/d/1r6sVCm13k758X_IrBCb-gyi-p4PeoStu/view?usp=drivesd 
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