
Из опыта работы. Технология «Ситуация» 

Тематический проект «Как делают конфеты?» в старшей группе. 

Тема проекта: «Как делают конфеты?», «Фантиковое королевство» 

Воспитатель: Шестакова М.Г. 

Актуальность проекта: 

Тяга к собирательству заложена в детях самой природой. Познавая мир, они приносят домой все, 

что их заинтересовало – листики, камушки, ракушки, стеклышки, фантики от конфет и прочие 

всякие вещи, нужные с точки зрения ребенка. С такого невинного собирательства начинается 

полезное во всех отношениях хобби – коллекционирование. Именно оно может стать 

замечательным увлечением, объединяющим родителей и ребенка. Самый верный способ привлечь 

внимание детей к чему-либо – самому взрослому проявить к этому интерес. И задача нас взрослых 

не только увлечь ребенка идеей создания коллекции, но и всячески помочь ему в этом. 

Использование технологии коллекционирования в образовательном процессе расширяет 

возможности для развития детей. Оно расширяет кругозор детей, развивает их познавательную 

активность. В процессе коллекционирования сначала происходит процесс накопления знаний, далее 

получаемая информация систематизируется и формируется готовность к осмыслению 

окружающего мира. Предметы коллекций придают своеобразие игровому, речевому и 

художественному творчеству, активизирует имеющиеся знания. В процессе коллекционирования 

развиваются внимание, память, умение наблюдать, сравнивать, анализировать, обобщать, выделять 

главное, комбинировать. 

Тип проекта: творческий, исследовательский, краткосрочный 

Рефлексивный круг: Арина принесла конфеты, угостила детей, Катя собрала фантики, сказала 

буду копить, я добавила, что собирательство коллекционирование хорошая идея, предложила 

приносить всем фантики в группу, показала какие красивые поделки с них можно сделать. Затем на 

рефлексивном круге дети решили узнать, как делают конфеты, из какой бумаги фантики. 

Затем нашли на снегу рассыпанные конфеты «Ммдемс», они растаяли и вокруг образовались 

разноцветные круги. Возник вопрос: «Что за краска, которую можно есть?» 

 

Проблема: Как делают конфеты? Из какой бумаги фантики?, Как люди придумали конфеты? 

Какие бываю конфеты? Что такое пищевая краска? Где применяется? 

 

Цель: Развивать личностный опыт ребенка, его основные компетенции в процессе 

коллекционирования в сочетании с различными видами детской деятельности. 

Задачи проекта:  

1. Воспитательная 

- воспитывать чувство красоты и восхищения при дизайне предмета, желание дать ему вторую 

жизнь, самоконтроль и самостоятельность в игровых, познавательных, продуктивных ситуациях. 

2. Развивающая 

- развивать мыслительные способности через использование коллекционирования и его 

функции: обобщение, классификация, обследования предметов системы сенсорных эталонов и 

перцептивных действий, пополнять активный словарь. Речевая и осознавательная активность, 

повышение интереса к творческой и исследовательской деятельности, наблюдательность, 

творческое воображение. 

3. Образовательная 

Формировать представление о процессе изготовления разных видов конфет, и необходимых для 

этого продуктов 

Использование интерактивных методов:  

- Метод деятельностного подхода, использование технологии «Ситуации» 

- Метод проблемно-поисковых ситуаций (выпечка печенья) 

- Метод экспериментирования 



- Моделирование и схемы 

- игровой, игра-имитация 

- Нетрадиционная техника по художественному творчеству 

Ожидаемый результат: 

- установление партнерских отношений между взрослыми и детьми. Родители приобщатся, 

заинтересуются и получат удовлетворение от совместной творческой деятельности, окажут помощь 

в коллекционировании и эко-дизайне. 

- повышение у детей мотивации и инициативы к разным видам деятельности, возникнет чувство 

благодарности к профессии кондитера возрастет интерес к исследованиям и наблюдениям, 

воспитание культуры поведения. 

- для педагога – это удовлетворение по проделанной работе в проекте, обобщение и 

распространение опыта активных практик. 

Описание мероприятий (деятельность в рамках проекта) 

 

Для организации и проведения проекта использовала технологию «Ситуация». Для введения в 

ситуацию и актуализации знаний детей использовала: - рассматривание коллекции фантиков, 

описание просмотр видеоролика «История конфет» - познакомить с историей создания конфет, 

рассказать об их разнообразии в «видеосалоне». Выявили затруднения: Как делают конфеты? Из 

какой бумаги фантики? Как делают конфеты? Какие бывают конфеты? Открытие нового 

знания 

Мы путешествовали на шоколадную фабрику, узнали, как делать шоколад, играли в ролевую 

игру «Сладкоешки», побывали в «Фантиковом королевстве» - творческая мастерская, в «мастерской 

слова» встретились с конфеткой и рассказали ей свои стихи, загадали загадки, сделали доклады, 

побывали в творческой мастерской и участвовали в занимательном досуге «Детки-конфетки» 

 

Взаимодействие с родителями 

- подготовить с детьми стишки о конфетах, сладостях шоколаде.  

- помочь в коллекционировании фантиков. 

Выход продукта:  

- Дизайн «Фантиковое королевство» 

Итоговое мероприятие – игровой занимательный досуг «Детки-конфетки» 

 

Тематический период «Как делают конфеты?», «Фантиковое королевство» - видеоролик 
https://drive.google.com/file/d/1B4OwdJLS9BG5THYqgMe9urINWNdOjBkM/view?usp=drivesdk 

 

Видеосалон                                                             Коллекционирование 

                                

Наблюдение, рассматривание. «Что такое пищевая краска?» 

https://drive.google.com/file/d/1B4OwdJLS9BG5THYqgMe9urINWNdOjBkM/view?usp=drivesdk


 

             

 

Детская лаборатория «Изучаем свойства пищевой краски» 

 

                                         

 

«Мастерская слова» -стихи, доклады, загадки                      Кафе «Сладкоешка» 

 

                           

                   

 

Творческая мастерская. 



Фантиковое королевство. Экодизайн из конфет и цветов 

 

 
 

          
 

                       


