
 
 

Из опыта работы педагога. Технология «Ситуация» 

Образовательная ситуация по познавательному развитию во второй младшей группе 

Организация совместных игровых предметных действий с игрушкой – «Веселые 

колпачки» 

Воспитатель: Фильчакова Анна Иосифовна. 

 

В этом году я работаю с детьми в возрасте 3-х лет. Стараюсь, чтобы уже в этом 

возрасте у моих малышей сформировались первые задатки сюжетной игры. Важным 

условием для этого является организация и развертывание совместных игровых 

предметных действий с игрушкой, предметом-заместителем и воображаемым предметом. 

А еще мы учимся связывать 2-3 игровых действия в смысловую цепочку, словесно их 

обозначать, продолжать действие по смыслу. 

В развертывании предметной игры мне помогает использование технологии 

«Ситуация» Л.Г.Петерсон. Я действую в игровой образовательной деятельности по 

алгоритму этой технологии. Этапы алгоритма (игровые ситуации) помогают мне 

развивать эмоциональную сферу ребенка и психические функции. А еще, на каждом 

игровом этапе, можно формировать мыслительные операции (анализ, сравнение, 

обобщение, распределение, классификация, синтез, конкретизация, аналогия). 

Пример в моем видеоролике. 

1. На первом этапе с помощью Петрушки мотивировала детей на игру с ним, 

показала им конусы - вкладыши. Дети сами определили, что это – колпачки. 

2. Далее на этапе актуализации знаний предложила игру «Принеси игрушку». В ходе 

игры развивала у детей мыслительные операции: 

- анализ колпачков по цвету и размеру  

- в игре мы их распределяли и классифицировали.  

3. На этапе затруднения – ошибки и неверные действия сразу обсуждали и 

исправляли - конкретизировали действия. 

4. Во время открытия знания (под маленьким нельзя спрятать большой), с помощью 

манипуляций с разными колпачками – сравнивали (видно - не видно), обобщали, 

конкретизировали (колпачки - игрушки, с ними можно играть).  

5. На этапе включения нового знания в систему знаний применила мыслительную 

операцию аналогию. Сначала сама предложила детям колпачок - шапочку, а потом 

предложила разные предметы для самостоятельного экспериментирования, манипуляций 

и придумывания игровых предметных действий. Дети придумали колпачок – крышу, 

мороженное, стаканчик, пирожное, крышку и погремушку. Мы поиграли в игру - 

имитацию с погремушкой. 

6. Во время рефлексии, отметили, что колпачки были красивые, веселые, разные и 

интересные.  

Вот так, конструируя игровые ситуации в предметной игре, я использовала алгоритм 

технологии «Ситуация» и развивала деятельностные способности детей, а также 

применяла мыслительные операции для развития внимания, памяти, творческого 

воображения, речевого диалога. 

 

Образовательная ситуация в технологии «Ситуация» - «Веселые колпачки» 
 

https://drive.google.com/file/d/1OqVEoDLI2KF44ye2Gyhfl6yM30rBvxVs/view?usp=drivesdk 

 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1OqVEoDLI2KF44ye2Gyhfl6yM30rBvxVs/view?usp=drivesdk

