
Из опыта работы. Технология «Ситуация» 

Организация тематического периода во второй младшей группе. 

Тема проекта: «Мой дом и квартира. Что такое гостеприимство?»». 

Воспитатель Фильчакова А.И. 

Пояснительная записка: 

Почему мы выбрали эту тему? Реализация проекта помогла детям усвоить правила этикета 

и гостеприимства и привлекла их внимание к поступкам достойным подражания. Детям была 

предоставлена возможность проанализировать окружающую их обстановку, предназначение ее в 

жизни людей и применение, открыть новые знания о своем доме, квартире. Родителям проект 

помог в организации и создании условий детской режиссерской игры в домашних условиях и 

обретение наставников и помощников в лице педагога в проведении консультации на тему: 

«Игра в жизни детей 3-4-х летнего возраста», рекомендации по организации.  

Актуальность проекта: Формирование личности ребенка начинается через мир 

положительных эмоций, приобщение к культуре. Проживая с ребенком то или иное событие, мы 

формируем у него положительное отношение к своему дому, нормы общепринятого поведения, 

отношения к друг другу. 

Рефлексивный круг: во время рефлексивного круга провела с детьми беседу о том, что они 

знают о своей квартире, для чего столько в ней помещений, и любят ли они ходить в гости или 

приглашать гостей? И договорились поговорить об этом завтра. 

Проблема:  

«Что такое этаж?», «Что такое квартира?» (жилое помещение) «Что есть в квартире?» 

(предназначение разных жилых помещений), «Почему самую большую комнату называют 

гостиная?», «Что происходит в гостиной?», «Как правильно ходить в гости или принимать 

гостей?» 

Цель: Овладение детьми основными культурными способами деятельности в совместной 

игре, проявлении инициативы, самостоятельности, творческой активности, познавательного 

интереса. Создание условий для успешной реализации ребенка в обществе  

Задачи проекта: 

1. Воспитательная 

Воспитывать проявление вежливости, доброты, заботы, уважительного отношения к 

сверстникам и взрослым, умение слушать других, дружно действовать в микрогруппе. 

2. Развивающая 

Формировать опыт самоконтроля в различных ситуациях игровых, познавательных и 

продуктивных. Развивать словесно-логическое мышление, пространственное воображение, 

умение общаться, находить правильный выход из ситуации, 

3. Образовательная 

- обогащать представления детей о назначении различных помещений в квартире, 

обогащение словаря. Поддерживать и поощрять правильное поведение в обществе 

Использование интерактивных методов:  

- метод деятельностного подхода, использование технологии «Ситуация» 

- метод проблемно-поисковых ситуаций 

- игровой метод, игра импровизация, режиссерские игры, игра-имитация 

- нетрадиционная техника по художественному творчеству 

Ожидаемый результат: 

- заинтересовать родителей к деятельности детей, содействовать желанию помогать в 

достижении цели; привлечь родителей к проблеме формирования нравственных качеств, 

содействовать желанию родителей открыто сотрудничать с воспитателем. 

- повышение у детей мотивации и инициативы к разным видам деятельности, 

совершенствование речевых, познавательных социальных компетенций, развивать воображение 

и творческий потенциал через игры- импровизации 



- для педагога – это удовлетворение по проделанной работе в проекте, обобщение и 

распространение опыта активных практик и успешному разрешению проблемных ситуаций. 

Способствование творческому росту и педагогическому мастерству.  

 

Описание мероприятий (деятельность в рамках проекта) 

Для организации и проведения проекта использовала технологию «Ситуация». Для введения 

в ситуацию и актуализации знаний детей использовала: Ситуативный разговор «Вы любите 

ходить в гости?», «Как вы их встречаете?» - развивать речь, логическое мышление. 

Ситуативная беседа «Почему самую большую комнату в квартире называют гостиная?» - 

развивать связную речь, желание общаться и рассказывать что-то интересное. Для 

актуализации знаний просмотрели мульфильм «Муха Цокотуха», беседа «Как муха встречала 

гостей?».  Организовали игровые ситуации: «Гости. Правильно или нет», «Чтобы гости не 

скучали», «Вежливый кролик», тренинг «Приветствие» - формировать поведенческую культуру 

Выявили затруднения: «Как правильно ходить в гости или принимать гостей?», «Что такое 

этаж, гостиная, прихожая?». Мы узнали: с помощью игр «У мухи день рождение», и слушая 

сказку «У слоненка день рождения» - что такое этикет. В «творческой мастерской» занимались 

продуктивной деятельностью – рисовали по точкам мебель, готовили подарки для мухи-

Цокотухи и слоненка. Играли в театрализованную игру-импровизацию «Гостиная Мухи-

Цокотухи»  

Взаимодействие с родителями 

 

- сделать фотографии ребенка «Я в своей квартире», подготовить рассказы детей 

- оказать помощь в изготовлении макета «Квартира», мебель. 

- изготовление элементов костюмов и подарков для театрализованной игры «Гостиная Мухи 

Цокотухи» 

Выход продукта:  

- изготовление макета «Квартира» 

- театрализованная игра «Гостиная Мухи Цокотухи» 

Итоги проектной деятельности, достижения детей. 

Для детей: повысился уровень познавательного развития, формировались первые навыки 

коммуникативного общения и умения работать в группе. Чтобы каждый ребенок испытал 

чувство удовлетворения, отметили каждого, где и в чем он участвовал. Закрепили правила 

поведения и узнали, как нужно вести себя в гостях. 

Для родителей: повысился уровень партнерских отношений родителей и педагога в 

совместной работе над проектом, желание родителей быть помогать и быть внутри проекта. 

Просмотр видеоролика и предложенная педагогическая литература помогла родителям в 

организации домашних праздников и домашнего театра и в обретении наставников и 

помощников в лице педагога.  

Для педагога: освоение проектного метода, повышение качества работы с детьми через 

использование различных видов деятельности. 

Перспектива. Мы научились самостоятельно обыгрывать различные ситуации, что будет 

способствовать развитию самостоятельной свободной и спонтанной игры, дети стали 

пользоваться игрушками – заменителями, выбирать самостоятельно различные игровые 

средства.  

1. Игра импровизация «Как Муха Цокотуха гостей принимала» 
https://drive.google.com/file/d/16kNdxcns_D_aiXrqcZ98UOCVVcEFeKXL/view?usp=drivesdk 

 

2. Видеоролик «Для чего всем нужен дом?» 

https://drive.google.com/file/d/16kyrFTmV4h2w_bqcK6APTgwEFMT5C8eg/view?usp=drivesd 

 

https://drive.google.com/file/d/16kNdxcns_D_aiXrqcZ98UOCVVcEFeKXL/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/16kyrFTmV4h2w_bqcK6APTgwEFMT5C8eg/view?usp=drivesd


Сюжетно-ролевая игра «Наша улица» - знакомство с правилами дорожного 

движения» «Светофорчик» 

                  

 

       

Игра-импровизация по сказке «Муха-Цокотуха» 

        

       



Выставка домиков 

 

Взаимодействие с родителями – изготовление макетов «Моля квартира» 

           


