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Электронный накопитель игровых практик  

«От затеи до игры!» 
Практические материалы для использования из опыта работы педагогов  

МБДОУ «Детский сад №35» г. Находка. 

 

«Большая игра»: 

1. Раздел. Младший возраст - формы, средства и методы для реализации предметной 

игры в младшем возрасте. 

2. Раздел. Средний возраст - свободная сюжетно-образная или ролевая игра, 

театрализованная игра-импровизация. 

3. Раздел. Старший возраст - большая игра тематической направленности в рамках 

какого-то тематического периода или тематического проекта по детскому заказу, желанию и 

детскому плану, как итог периода и продукт в достижения планируемых результатов. 

4. Раздел. Взаимодействие с родителями - практики игрового взаимодействия (дворовые 

игры, семейные игры, семейный театр) предложенные родителями (на перспективу). 

 

1 раздел.  

Реализации предметной и сюжетно-образной игры в младшем возрасте. 

Техника «Театральный чемоданчик» 

Первая младшая группа 

Воспитатель: Волохина Е.В.  

https://drive.google.com/file/d/1M3HUdVWvr7-Qy27VIQefMks8lxBbrBud/view?usp=sharing 

 

                   

«Театральный чемоданчик», используется для развития познавательной мотивации у 

детей. Он помогает вводить детей в игровую ситуацию. В нем хранятся игрушки и пособия 

для игр, а еще на нем можно показывать сказки и режиссировать. 

В этом предметно-игровом способе можно использовать разные техники: 

- бусиноград (это рисование бусами) 

- техника «кукляндия» с театром дергунчиков  

-  режиссерская игра с использованием макета. 

- коммуникативные игры – общения (это разыгрывание диалогов с помощью 

театральных игрушек, телефона, телевизора, микрофона, чистоговорок и словесных игр) 

https://drive.google.com/file/d/1M3HUdVWvr7-Qy27VIQefMks8lxBbrBud/view?usp=sharing
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Для успешного формирования игровых умений у детей раннего возраста необходимо 

развертывать совместную игру с детьми, изменяя характер участия в ней ребенка в такой 

последовательности: (Н.Михайленко, Н.Короткова) 

- привлекать ребенка к осуществлению необходимого по смыслу игры условного 

действия с сюжетными игрушками; 

- стимулировать его к продолжению, дополнению по смыслу игрового действия 

партнера-взрослого; 

- привлекать ребенка к осуществлению условного действия с заместителями и 

воображаемыми предметами; 

- ориентировать ребенка на продолжение, дополнение игрового действия партнера-

сверстника; 

- стимулировать словесное обозначение игровых действий. 

Для этого важно создать условия, подобрать средства для втягивания малышей в 

условную игровую и речевую ситуацию и возникновения у них желания включиться в нее. И 

действовать дети должны не по указке, а по неожиданному появлению игрушки, предмета-

заместителя, педагога в какой-то роли. 

Волохина Евгения Владимировна 

 

Игра с предметом «Веселые колпачки»  

Первая младшая группа 

Воспитатель Волохина Е.В. 

https://drive.google.com/file/d/1OqVEoDLI2KF44ye2Gyhfl6yM30rBvxVs/view?usp=drivesdk 

С помощью Петрушки я мотивировала детей на игру с ним, показала им конусы - 

вкладыши. Дети сами определили, что это – колпачки. 

 Далее предложила игру «Принеси игрушку». В ходе игры развивала у детей 

мыслительные операции: 

- анализ колпачков по цвету и размеру  

- в игре мы их распределяли и классифицировали.  

Ошибки и неверные действия сразу обсуждали и исправляли, конкретизируя действия. 

С помощью манипуляций с разными колпачками – сравнивали (видно - не видно), 

обобщали, конкретизировали (колпачки - игрушки, с ними можно играть). Таким образом, 

открывали знания в игре. 

Потом включали эти знания в систему знаний, применяя мыслительную операцию 

аналогию. Сначала сама предложила детям колпачок - шапочку, а потом предложила разные 

предметы для самостоятельного экспериментирования, манипуляций и придумывания 

игровых предметных действий. Дети придумали колпачок – крышу, мороженное, стаканчик, 

пирожное, крышку и погремушку. Мы поиграли в игру - имитацию с погремушкой. 

Во время рефлексии, отметили, что колпачки были красивые, веселые, разные и 

интересные.  

Вот так, конструируя игровые ситуации в предметной игре, я использовала алгоритм 

технологии «Ситуация» и развивала деятельностные способности детей, а также применяла 

мыслительные операции для развития внимания, памяти, творческого воображения, речевого 

диалога. 

 

https://drive.google.com/file/d/1OqVEoDLI2KF44ye2Gyhfl6yM30rBvxVs/view?usp=drivesdk
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Сюжетно-образная игра 

«Как мы мышке помогали встретить гостей в Теремке». 

Вторая младшая группа 

Воспитатель Фильчакова А.И. 

https://drive.google.com/file/d/1KdLQ7HOhzgrSNCyczmtzAlVmzzaA1EFK/view?usp=drivesdk 

    
 

Игра построена в контексте механизма – проекции Н. Коротковой и социо-игровых 

подходов В. Букатова (подходы и идеи автора о свободе, выбора, группового взаимодействия, 

коммуникативной свободы и свободе мыслей и идей). 

Какие средства и методы я использовала, для эффективного педагогического влияния на 

развитие игровой деятельности детей? 

Основной вектор влияния это – игра по заказу детей, но с использованием момента 

мотивации к событию, с постановкой цели, решением какой-то задачи, а уже затем с 

последующим свободным игровым взаимодействием детей, 

Событием являлось попадание детей в сказку с помощью мышки, где сказка - как само 

событие, а некое «игровое поле» – пространство, и еще - выбор ролей, с помощью которых 

дети будут своеобразно рассказывать об этом событии и претворять в жизнь свои желания и 

идеи. 

Событие «Как мы будем помогать мышке встретить гостей в Теремке» стало 

итоговым мероприятием тематической периода о сказках, а заказ и желание детей «хотим 

поиграть в сказку» - стало приоритетным. Чтобы успешно его реализовать я создала игровое 

пространство для развертывания игры. Это - русская изба, которая встречается в разных 

сказках и которую дети видят на иллюстрациях снаружи. А вот какая же она бывает внутри 

дети не имели особого представления. Поэтому мы наполнили ее предметами близкими к 

народному старинному быту. 

Говоря об еще одном компоненте игры – роли и ролевом взаимодействии - можно 

отметить, что не надо бояться отпустить детей действовать самостоятельно и свободно, и 

еще нужно верить, в то, что дети сами могут воспроизводить ролевые действия и диалог, не 

бояться испортить дисциплину этой свободой. Но, наблюдая за тем, как развивается игра по 

мере необходимости я включаюсь в общий процесс, помогая детям воплотить их идеи.  

Чтобы игра сложилась, и дети в ней выполняли определенные игровые действия, я 

предварительно обыгрывала с ними отдельные ситуации: «как гладить белье без утюжка», 

«как стирать на стиральной доске», носить водичку из речки, подметать метлой двор, «рубить 

дрова и топить печку, готовить на ней», т.е. непонятные и сложные для них действия. Но это 

мы все обыгрывали отдельно в группе, а не на игровом поле.  

https://drive.google.com/file/d/1KdLQ7HOhzgrSNCyczmtzAlVmzzaA1EFK/view?usp=drivesdk
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Когда мы вошли в игру я отпустила детей в свободную самостоятельную активность, 

а сама стала наблюдать, и, если необходимо подсказывать малоактивным детям, что можно 

сделать. 

В этом случае я инициировала игру с помощью мышки, и у детей появилась цель - помочь 

ей. И чтобы решить это я передала инициативу детям. И когда моя инициатива была 

подхвачена детьми, игра стала самодеятельной и свободной, потому что дальше ее 

инициаторами стали дети. 

Фильчакова Анна Иосифовна 

 

Спонтанная сюжетно-ролевая игра  

«Город для зверят» 

Вторая младшая группа 

Воспитатель: Фильчакова А.И. 

https://drive.google.com/file/d/1RRhNoK5gfYit4bzuAmboxBeGKU7NYezm/view?usp=drivesdk 

 

          
 

Игра, возникшая спонтанно, без какой-либо цели, где каждое событие шло своим чередом 

и развивалось, само собой. Векторы педагогического влияния на игру: 

- подключиться к уже возникшей игре ребенка, усложняя ее внутри игрового процесса; 

- помощь в открытии собственной своей детской роли. 

- по мере развития сюжета постараться обогатить и усложнить игру с помощью разных 

средств (предметы-заменители, музыка, сюрприз, «провокация»). 

В игровом уголке в «театральном чемоданчике» ребят ждали зверята-малыши. И еще 

много строительного материала. Я наблюдала и ждала, что они будут делать с этим игровым 

материалом, что придумают и надеялась, что может быть закрутится и какой-то сюжет со 

связкой хотя бы двух Событий.  

Дети сразу нашли и разобрали зверят. И сразу стали использовать строитель. Свободно 

разделились по интересам на микрогруппы. И в первом Событии каждая микрогруппа делала 

свою постройку и разыгрывала свой маленький сюжет, играли разрозненно и каждый по-

своему. Все шло своим чередом. В этом эпизоде я отметила, что дети сами разделились по 

интересам и стали обыгрывать свои замыслы по подгруппам. Моего влияния на развитие 

сюжета не требовалось. 

В этой игре был широкий диапазон деятельности детей: от индивидуальной до 

подгрупповой и совместной. Существовала поступательность процесса – постепенное 

самостоятельное и свободное развертывание и преобразование воображаемой ситуации. 

https://drive.google.com/file/d/1RRhNoK5gfYit4bzuAmboxBeGKU7NYezm/view?usp=drivesdk
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Отношения у играющих детей постепенно стали складываться по общему смыслу 

воображаемой ситуации. 

Наблюдая за игрой мне не пришлось производить особого влияния на игру, подключаться 

к уже возникшей игре детей. Я усложняла ее внутри игрового процесса только разными 

средствами (предметы-заменители). 

А методы и приемы, конечно важны и важно их использовать по мере необходимости, но 

как говорит Н. Короткова в своей книге, что не нужно становиться рабом этих приемов. Нужно 

иметь их в виду, но лучше приспосабливаться к живой обстановке, наблюдать и не мешать 

детям если игра и так развивается успешно и интересно. 

Эту игру можно назвать успешной свободной игрой, где были связи нескольких событий, 

ролевые диалоги и взаимодействия, развернут интересный длительный сюжет. Так в 4 года 

к началу средней группы мы перешли на новый уровень в развитии сюжетной игры по 

методике Надежды Коротковой.  

Диапазон деятельности в игре: 

- от индивидуальной до подгрупповой и совместной деятельности 

- поступательность процесса  

- отношения играющих складывается по общему смыслу воображаемой ситуации 

связи нескольких событий 

- ролевые диалоги и взаимодействия 

- самостоятельный разворот интересного и длительного сюжете 

Вывод: в течение всего периода работы с детьми я старалась системно и целенаправленно 

развивать игровую деятельность. Мы осуществили этот самый переход от нормального в 

превосходящий для этого возраста уровень развития игры. Я достигла цели используя свое 

педагогическое влияние и целенаправленную поддержку на игровую деятельность детей, 

применяя для этой цели - технологию игры, педагогическое наблюдение, направления 

развития, методы и средства.  

Фильчакова Анна Иосифовна 

2 раздел.  

Средний возраст - свободная сюжетно-образная или ролевая игра, 

театрализованная игра-импровизация. 

Спонтанная игра «Приют для кошечки». 

Средняя группа 

Воспитатель: Третьякова А.А. 

https://drive.google.com/file/d/1-DZHz4vTjJ2-aHQ7w6Q61K96dshcPVZP/view?usp=sharing 

 

                           

https://drive.google.com/file/d/1-DZHz4vTjJ2-aHQ7w6Q61K96dshcPVZP/view?usp=sharing
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Во время детских игр я заметила, что дети любят играть с большими кусками ткани 

(шарфы, платки, одеялки). Любят их стелить вместо дорожки или речки, загораживаться ими, 

делать качельки - гамаки, накрываться ими. Я решила по больше разнообразить эти предметы 

и внести такой игровой материал в кукольный уголок. Это вызвало интерес у детей, и они 

стали их приспосабливать для разных действий. Одна их девочек утром принесла игрушечную 

кошечку и стала с ней играть и приглашать к игре, то одного, то другого из детей. Затем она 

высказала идею, что надо построить кошечки «приют». Так возникла спонтанная игра. Одни 

строили «приют» из больших модулей, другие на столе, а третьи на полу стелили одеяло и 

подушечку. Все время дети использовали большие шарфы и платки, заменяли ими крышу, 

двери, кроватку.  

Манипулировали игрушкой. Кошечка ходила по дорожке – шарфику, каталась на 

шарфике-гамаке, отдыхала на коврике, потом посетила новый «приют». Дети были полностью 

сосредоточенны на одном персонаже и действовали с ним и для него по-разному.  

Во время этой игры произошла конфликтная ситуация. Одна из девочек стала 

представлять себя кошечкой, пролезла в домик, (по идеи хорошо придумала) но не 

поместилась там и все сломала. Когда дети стали ее ругать, разозлилась еще больше и стала 

всем мешать. Но дети были настолько поглощены игрой, что не вступали с ней в конфликт и 

не жаловались мне, а спокойно объясняли ей, что это приют для кошечки, а тебе уже пять лет, 

ты большая.  

Конфликтная ситуация. 

Диалог детей. Эвелина говорит: 

- Полина, что ты сделала? Ты дом сломала. Это мой дом вообще то. А где кошечка жить 

будет?  

Полина переходит к Арсении, которая обыгрывает свою постройку. Полина начинает 

ломать и ее постройку. Арсения говорит: 

- Видишь, кошечка даже убегает… 

Потом Арсения говорит за кошечку: 

- Зачем ты мой дом ломаешь? Хочешь, чтобы я тебя поцарапала?  

Но Полина продолжает бить и ломать дом. За помощью дети не обращаются к 

воспитателю, не дерутся, а договариваются с Полиной. Полина переходит к другой девочке, 

играющей на полу с постелькой для кошки, и пытается войти в игру, но тоже агрессивно. Ей 

говорят: «Эта постель для кошки». Она отвечает, что эта кошка игрушечная, забирает у нее 

подушку и уходит к следующей. Начинает и у нее ломать постройку. На это ребенок ей 

говорит: 

- Я тут дом строю, а ты что делаешь? 

- Ничего. 

- Это был приют для кошки. Ты - козявка маленькая. 

- Я не козявка маленькая, мне уже пять лет. 

- В следующей группе нам уже будет шесть лет. 

И на этом выводе, что они все будут большие дети, девочки разошлись и стали строить 

новый домик.  

Полина не стала дальше развивать конфликт, само изолировалась, успокоилась и просто 

наблюдала за игрой детей. 
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Таким образом, дети самостоятельно разрешили конфликтную ситуацию, а Полина, 

отстранившись от детей, саморегулировала свое поведение, наблюдая за ними. Дети снова 

занялись строительством «приюта».  

Третьякова Анна Анатольевна 

 

Спонтанная сюжетно-образная игра «Кукольный домик». 

Средняя группа 

Воспитатель: Третьякова А.А. 

https://drive.google.com/file/d/1A9vM1dN9ejHM19-9LOtgWev4-Bsk09cd/view?usp=sharing 

 

                                     
После чтения сказки «О волшебном магазине или о том, как кукла Катя потеряла 

туфельку» мы поиграли в сюжетно-игровую подвижную игру на имитацию движений 

«Магазин игрушек». 

После этого я заметила, что дети стали и в повседневной жизни играть в образные игры, 

изображая игрушки и примеряя на себя образы: мишки, зайчика, самолета, машины, куклы, 

робота, мячика… 

Тогда я решила внести в уголок ряженья новые детали костюмов для переодевания: 

накидки, юбки, шляпки. Особенно этим новым реквизитом заинтересовались девочки. Они 

сразу переодевались и начинали игру. Но, наряжаясь в принцесс и кукол, больше разыгрывали 

бытовые ситуации, то, что им ближе в этом возрасте. Хотя на протяжении игры идеи 

периодически менялись. Девочки предложили зайцу и солдату построить кукольный домик, 

но мальчики стали строить горку и экспериментировать с ней, т.е. строили то, что им 

мальчикам было интереснее. Потом девочки сами перестроили горку в кукольный домик, 

замещая крышу, двери и кровать шарфами и платками. 

Некоторые идеи не были поддержаны детьми (например, пойдем играть к черной 

ведьме). А моя идея была – включить кукольную музыку и посмотреть, как они будут 

действовать, что будут делать, когда ее услышат. Они с радостью и желанием отреагировали 

на знакомую музыку, стали танцевать, изображая кукол, каждая по-своему. 

Думаю, что, если бы дети были постарше, они бы больше придумали воображаемых и 

сказочных ситуаций, интереснее бы входили в образы кукол и принцесс. Но именно в этом в 

среднем возрасте им ближе всего бытовые ситуации (глажение, накрывание на стол, угощение, 

строительство). А образную игру снять на видео сложно, потому что она начинается внезапно 

по желанию детей и так же быстро и внезапно заканчивается. 

https://drive.google.com/file/d/1A9vM1dN9ejHM19-9LOtgWev4-Bsk09cd/view?usp=sharing
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Третьякова Анна Анатольевна 

 

Игра-импровизация «Мышки и кошки», «Лисички и зайчики» 

Средняя группа 

Воспитатель: Фильчакова А.И. 

https://drive.google.com/file/d/1TSj1tHAkHp1YrGmXnwZBOrc_kb68rZ0X/view?usp=share_link 

Игра импровизация «Мышки и кошки» 

https://drive.google.com/file/d/1ztQB-kHpTzojG49SbO1xA15u47O0xXXN/view?usp=share_link 

Игра импровизация «Лисички и зайчики» 

 

                     
 

В театрализованной деятельности для организации игр-импровизации, я стараюсь 

вовлечь детей в обстановку детских мини-спектаклей, придумывание конца сказки, игр 

превращений или перевоплощение. 

Основой для детской импровизации может стать любая детская песенка, содержащая 

небольшой сюжет, стихотворение или сказка. 

У меня есть подборка мини-диалогов и мини-сценок, разучив которые дети сами могут 

придумать продолжение, окончание, внести что-то свое. Например, мы выучили с детьми 

мини-сценки зверей, они короткие и легко запоминаются, а потом я предлагаю придумать, что 

может случиться дальше с героями, ставлю эту задачу и перед родителями, подумать вместе с 

детьми. И потом обыгрываем эти сценки и импровизируем. Ребенок свою роль может 

исполнить так, как получится и это дает свободу самовыражению.  

На стартовом уровне у детей импровизация получается не всегда с первого раза: кто-то 

стесняется, кто-то не знает, что делать дальше, после того как закончился мини-диалог. 

Поэтому применяю такие приемы - показ на себе (позы жесты интонации), «фразы-

подсказки», вопросы, подводящие к действию, (что будет если…представьте себе…как 

поступить дальше), которые побуждают детей к своим идеям как можно действовать дальше. 

Или (представьте себе, что может произойти в домике, в норке, на полянке с этими героями. 

Что они будут делать дальше, о чем разговаривать, какие предметы они могут использовать в 

игре). Наблюдая за игрой, я вижу, как кто-то из детей копирует меня, но есть и те, которые 

начинают придумывать свое и импровизировать самостоятельно. Чаще это происходит, когда 

игра возникает спонтанно, неожиданно по детской инициативе. Таким образом, постепенно 

дети набираются опыта и начинают проявлять первые проблески фантазии и воплощать 

образы творческого воображения.  

Еще в этом возрасте дети склонны переходить в сюжетно-ролевую игру при 

разыгрывании миниспектаклей, потому что им близки бытовые ситуации. Чтобы увести их от 

этого я набрасывала идеи, подсказывала, обращала внимание на атрибуты. В основном 

импровизация в этом возрасте выражается в мимике, жестах, позах, интонациях. Но в конце 

ролика они все равно вернулись, в сюжетно-ролевую ситуацию «чаепитие». Я даю 

https://drive.google.com/file/d/1TSj1tHAkHp1YrGmXnwZBOrc_kb68rZ0X/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1ztQB-kHpTzojG49SbO1xA15u47O0xXXN/view?usp=share_link
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возможность всем детям проявить себя в импровизации. И наблюдая за ними отметила, что те 

дети, которые не проявили интерес или испытывали трудности в самовыражении, потом 

увлеченно наблюдали за игрой других. Есть дети, которые уже подают надежду на дальнейшее 

развитие их творческих способностей и есть дети, которые уже сейчас являются примером 

выразительной интонации и образных движений. Для любой подгруппы это своеобразный 

опыт. 

Та самая Василиса, которую по наблюдениям я подвинула в превосходящий уровень 

способна выдавать много разных идеи, и она является ведущей в игре и умеет развивать 

сюжет, проявляя лидерство. Чтобы поддерживать ее одаренность предлагаем ей главные роли 

в театрализациях на праздниках и развлечениях. В образовательных ситуациях даю ей задания 

с повышенной сложностью. 

Игра-драматизация по сказке «Лиса и заяц» 

с элементами импровизации. 

Средняя группа 

Воспитатель: Волохина Е.В. 

https://drive.google.com/file/d/1Wvo6Vmlhpa4suqsR6tfBzDhJh00r8nI9/view?usp=sharing 

 

Игра-импровизация по сказке «Лиса и заяц» является частью предновогоднего проекта 

«Как мы выполняли желания Деда Мороза». Я незаметно подбросила в игрушки детям письмо 

от деда Мороза и с помощью аудиозаписи его голоса озвучила детям его содержание. 

Дети в течение десяти дней открывали конвертики от Деда Мороза, которые принес 

Снеговик и исполняли его желания. Утром дети не знали, какое желание будет сегодня. А 

желание было: - «Покажите мне сказку!». Дети сами выбрали себе роли.  

Но главные роли я ненавязчиво предложила сыграть одаренным детям, у которых более 

развиты театральные способности, чтобы сказка шла без остановок, своим чередом, и была 

интересной, и не затянутой. При подготовке давала детям возможность прочувствовать 

настроение героев, быть интересными, выразительными, если получится - импровизировать и 

придумывать, а также показать себя и быть примером выразительной интонации и образных 

движений. А для детей, играющих второстепенные роли предоставила возможности к 

самореализации. 

Слышу, как герои придумывают свой диалог, не по тексту сказки: «Нет не пущу тебя! А 

зачем ты хвасталась?» 

А Лера в роли медведя кричит на лису: «А ну-ка, вон пошла лиса отсюда!» и придумывает 

свои грозные движения, жестикулируя кулачками. 

И остальные герои сказки самовыражаются…и каждый по-своему, сами придумывают 

образные движения, находят выразительные интонации и строят диалоги. Петушок Лиза 

представляет и имитирует, как она несет косу на плечи, говорит: «Ну, пойдем разберемся!» 

Вместо классического – я помогу тебе.  

В моей группе кроме талантливых детей есть дети, чья одаренность в настоящий момент 

еще не проявилась и есть просто способные дети, которые подают надежду на дальнейшее 

развитие их творческих способностей.  

Я молодой воспитатель, но знаю, какими качествами должен обладать педагог, чтобы 

успешно развивать способности одаренных детей. Чтобы помочь детям развить сюжет, я 

использую свои творческие резервы из личного опыта, из своей личной детской игровой 

деятельности. Для этого стараюсь быть на позиции детей, их партнером. Для того, чтобы дети 

https://drive.google.com/file/d/1Wvo6Vmlhpa4suqsR6tfBzDhJh00r8nI9/view?usp=sharing


10 
 

свободно импровизировали знакомые сказки, воспользовалась приемом, подсказанным 

старшими коллегами. Это прием подталкивания детей к действию «фраза - подсказка». 

Когда игра в драматизацию происходит постоянно и в системе, тогда и проявляется 

детская импровизация – свободная и независимая, как высшая форма творческого 

самовыражения и личностного развития детей – это самодеятельность детей. Работая в 

системе над драматизацией и имитацией, выразительным чтением, пересказом стихотворения 

мы видим, как появляются первые звоночки этой самой самодеятельности и импровизации по-

своему, здесь и сейчас. 

Я снимаю разные театральные сценки, отправляю видео родителям. Это дает возможность 

им видеть своих детей в интересном игровом процессе, открыть для себя их таланты и самим 

приобщиться к театрализованной деятельности. Это выражается в организации семейных 

досугов и развлечений. Родители делятся с нами рассказами о том, как дома им приходится 

играть роли в кукольных постановках, к которым их привлекают сами дети, как они 

распределяют роли между членами семьи, выбирая главную роль себе. На праздновании дней 

рождений, Нового года родители проводят и квест игры, и наряжаются в разных героев 

мультфильмов и сказок.  

Мы растем… и в перспективе, чтобы и дальше продолжать развивать творческие 

способности детей посредством театрализованной деятельности, я буду продолжать 

поддерживать самостоятельную спонтанную творческую импровизацию детей, готовить их в 

будущем, в старшем возрасте к игре в больших постановках и спектаклях. 

Волохина Евгения Владимировна 

Театрализованная игра – импровизация. 

Игровое шоу «Цирк». 

Средняя группа 

Воспитатель: Волохина Е.В. 

https://drive.google.com/file/d/1ITxyj9q8ZYagn_0Pksw7RweSu4JjfbLx/view?usp=drivesdk 

 

    
 

Эта игра-шоу появилась по желанию и заказу детей в рамках тематического периода «Что 

такое цирк?». А сама тема периода из бурных рассказов детей, которые побывали в цирке. И 

вот однажды утром в нашей группе появился сундучок, его принес клоун. И в нем мы нашли 

веселые игрушки-забавы и чемодан с заводными игрушками-забавами. Мы решили 

организовать цирковую арену и, чтобы на ней выступали наши заводные игрушки. Затем дети 

уже сами манипулировали ими, придумали разные игры и действия с ними. Так в течение 

недели мы доставали из коробочки разные новые игрушки и развлекались с ними по утрам. 

Это игрушки дудки-язычки, прыгающие на резинке шарики, мыльные пузыри, калейдоскопы, 

игры с воздушными шариками, радуги и конечно заводные игрушки. Это вызывало у детей 

эмоциональный настрой, развлекательное веселое настроение. 

На прогулках в течение недели я проводила подвижные игры с мячами, обручами, 

https://drive.google.com/file/d/1ITxyj9q8ZYagn_0Pksw7RweSu4JjfbLx/view?usp=drivesdk
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канатами. Например, сегодня мы были канатоходцами, завтра жонглерами с мячами, потом 

гимнастами с обручами. И закончился тематический период «Что такое цирк?» большим 

желанием и заказом детей: «Хотим поиграть в цирк», «Хотим быть артистами цирка». 

В этом возрасте дети уже сами могут построить театр и цирковую арену, обыгрывать их, 

так формируются первые навыки уверенности и смелости для публичных выступлений и 

формируется начальная ступень к игре-импровизации.  

Во время игры особенные дети тоже принимали участие в цирковом выступлении. Они 

были наездниками, им сложно было проскакать по кругу по арене на лошадках, и скакали они 

хаотично, но радостно, а вот Мишка на самокате хорошо понимал движения по кругу. 

Малоактивная Ксюша хорошо манипулировала с кошечкой, игрушка ей помогала 

преодолевать застенчивость. 

Дети сами выбирали образы артистов и обращались к музыкальному руководителю, 

чтобы подыграла им. Они обговорили какие могут быть движения у танцующих собачек, как 

мишка едет по кругу, движения гимнастов и др. Все запомнили и выступали уже свободно, 

повторяли друг за другом движения или придумываю свое и остались в очень хорошем 

настроении. А я в роли фокусника показала детям фокус с окрашенной водой, чем привела их 

в чувство восторга и удивления. Вот такой продукт – большого циркового шоу нас получился. 

Период незаметно стал превратился в тематический проект. 

 

Квест –игра 

«Какие желания у Деда Мороза» 

Воспитатель: Волохина Е.В. 

https://drive.google.com/file/d/1IolynqfcA3shc1Y1zx-WUAD1mMYrCCdd/view?usp=sharing 

 
Наш предновогодний тематический проект «Какие желания у Деда Мороза» в средней 

группе получился с элементами квест-игры. Я незаметно подбросила в игрушки детям письмо 

от деда Мороза и с помощью аудиозаписи его голоса озвучила детям его содержание. В 

течение двух недель Снеговик помогал нам открывать конвертики с картами-загадками от 

Деда Мороза. Ведь мы очень хотели хорошо подготовиться к новогоднему празднику! 

Оказалось, что у дедушки Мороза тоже есть желания! И не только у нас, у детей… Вот мы и 

решили исполнить их. По карте находили конвертики и с радостью выполняли задания- 

желания. А это было не просто! Активно участвовать в поисковых ситуациях, вместе решать 

и находить ответ, проявлять самостоятельность и инициативу при выполнении творческих 

заданий. Но, зато, как было весело и интересно на празднике, когда мы перевоспитали тетушку 

Вредину и ее капризную куколку, а потом радовались сладким подаркам от Дедушки Мороза. 

https://drive.google.com/file/d/1IolynqfcA3shc1Y1zx-WUAD1mMYrCCdd/view?usp=sharing
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А как же! Мы ведь тоже его порадовали, исполнили все желания и подготовились к 

новогоднему празднику. 

Шоу «Показ моды» 

Средняя группа 

https://drive.google.com/file/d/1JK-PdnvCooLqh1PYkePDlW0lVEeeST0X/view?usp=drivesdk 

В этом шоу мы учились свободно двигаться, самостоятельно выходить на сцену и само 

выражаться. Через игру-выступления создавала условия для развития первых навыков 

уверенности и смелости для публичных выступлений. 

Волохина Евгения Владимировна 

3. Раздел. 

Старший возраст - большая игра тематической направленности  

Игра-импровизация «У Лукоморья дуб зеленый…»  

в подготовительной группе. 

Воспитатель: Третьякова А.А. 

https://disk.yandex.ru/i/-RdjvognImMztQ 

      

     

«Вечером слушаю сказку и вознаграждаю тем недостатки своего воспитания. Что за 

прелесть эти сказки!» - так написал А.С. Пушкин в одном из писем о себе. Этим выражением 

он хотел подчеркнуть великую значимость народной сказки для познания детьми истории 

страны, обычаев, природы, народного языка. 

Тематический проект «Что такое Лукоморье?» дал возможность детям 

подготовительной группы сформировать свою детскую цель и узнать об одной из 

интереснейших страниц в истории русской культуры, а также приобщиться к богатству и 

ценностям русского языка, классической музыки и изобразительного искусства. Во время 

реализации проекта мы все время отправлялись в сказочное путешествие, чтобы побольше 

узнать о Лукоморье. Читали сказки Пушкина в «мастерской слова», побывали в видеосалоне 

и «музыкальной гостиной», где слушали музыку «Три чуда». В течение недели работали в 

https://drive.google.com/file/d/1JK-PdnvCooLqh1PYkePDlW0lVEeeST0X/view?usp=drivesdk
https://disk.yandex.ru/i/-RdjvognImMztQ
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центрах активности – «творческая мастерская», чтобы создать сказочные продукты» - 

картину, макеты, книгу «Сказки ученого кота», а также придумать свою сказку в свободной 

игре – импровизации.  

В конце тематического периода дети с помощью родителей выучили фрагменты из 

сказок, а затем в «театральной мастерской» разыгрывали сценки- драматизации. Участвовали 

в играх-импровизациях под музыку Н.А.Римского-Крорсакова и М. И. Глинки, где дети 

проявили артистические способности и танцевальное творчество. В конце проекта мы узнали, 

что Лукоморье – это сказочная страна А.С. Пушкина. Так мы прошли свой путь навстречу 

пушкинскому поэтическому тексту. Это активизировало опыт самореализации детей, их 

эмоциональную отзывчивость и творческое самовыражение. 

Театрализованная игра в  

социо-игровом стиле и с сюжетосложением  

по мотивам волшебных сказок «Щелкунчик» и «Спящая красавица». 

Подготовительная группа 

Воспитатель: Осипова С.А. 

https://drive.google.com/file/d/1qNNSUrSrkFBTcXEMpUH6YUFP0WungOdN/view?usp=sharing 

   

 

Театрализованные игры мы проводим на основе полученного детьми опыта, после 

какого-то праздника или спектакля. Но вот в этот раз получилось перед новогодним 

праздником, тем более, новогоднее «игровое поле» уже почти было готово.  

Это свободная, спонтанная игра-импровизация детей. Для ее поддержки и развития мы 

использовали социо-игровые подходы, приемы ТРИЗ (провокации), сюжетосложение. Социо-

игровые походы это - свободная коммуникация, право выбора средств и детских идей, деление 

на подгруппы – социумы. Сюжетосложение – это «расшатывание» знакомого сюжета, его 

«переделка», «смешивание» сказок. В такой игре не надо ждать от детей чего-то 

https://drive.google.com/file/d/1qNNSUrSrkFBTcXEMpUH6YUFP0WungOdN/view?usp=sharing
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содержательного наполненного и четко отработанного. Чем неказистее и каламбурнее - тем 

смешнее, интереснее, веселей и увлекательней.  

Чтобы игра сложилась поговорили и почитали сказки, беседовали и обыгрывали 

ситуации: «Что случилось на королевском балу?». Здесь дети создавали воображаемую 

ситуацию героев-помощников и спасателей. И деление на подгруппы происходило с помощью 

выбора средств спасения, т.е. -  кто и как будет спасать. 

Тема этой недели называлась «Что такое Новый год?». И в последний день недели, в 

пятницу мы организовали театрализованную игру и отправились на «сказочный бал». 

Накануне нашей игры, вечером, мы с детьми просмотрели «видеообращение» принца и 

принцессы, в котором они пригласили нас на новогодний сказочный бал. Это заинтересовало 

и мотивировало детей на желание посетить бал. Педагог провела беседу: «Что нужно, чтобы 

посетить новогодний бал? Как подготовиться к нему?» Дети активно стали рассказывать, что 

можно и нарядиться, и придумать разные интересные игры, танцы, песни, стихи, подготовить 

подарки, высказывали разные идеи. И так мы решили, что каждый придумает, что-то свое, 

интересное, чтобы побывать на балу.  

Для проведения игры мы вместе с детьми подготовили сказочное «игровое поле». Но 

часть игрового поля было для детей секретом, потому что там спряталась другая сказка. Это и 

костюмы для бала, сказочные средства передвижения, королевские покои, и самое главное это 

«предметное наполнение», а это то при помощи чего дети будут играть и действовать. Без 

предметного наполнения игры не получится, им просто нечем будет играть и придумывать. 

Но часть игрового поля было для детей «секретом», потому что там спряталась другая 

сказка и это была провокационная ситуация. 

В первой части педагог взяла на себя роль «сказочницы» и косвенно руководила игрой, 

чтобы ввести их в игровую ситуацию. Дети не сразу попали на бал, и чтобы туда добраться 

педагог предложила детям выбрать сказочный транспорт. Дети восприняли шум вьюги во 

время поездки по-разному: те, кто сидел на ковре – самолете - решили, что они взлетают, а кто 

ехал в карете, на печке - услышали шум вьюги, говорили, что сейчас все заметет.  

Вторая «провокация» - это подложенный сундук для введения детей в игру-имитацию на 

развитие фантазии и воображения «Коньки, лыжи, санки из сундучка».  

Для организации двигательной деятельности использовали мешок, который дети тоже 

восприняли по - разному, но потом решили, что это «туннель» – вход в королевство.  

Таким образом, дети попали в новое игровое пространство, где педагог 

самоустранилась, и дальше уже включился термин – свободная игровая 

самодеятельность. Дети сразу определили, в какие сказки они попали. Чтобы мотивировать 

детей на дальнейшие уже самостоятельные действия и поступки - на экране появлялись 

виртуальные отрицательные герои – Мышильда и фея Карабос. 

Чтобы победить Мышильду воспользовались свободным выбором предметного 

наполнения. Они самостоятельно по желанию разделились на группы: строили крепость, 

придумывали колдовство или как напустить на нее метель и вьюгу.  

А чтобы развеять чары феи Карабос, дети сначала самостоятельно затеяли свою 

концертно-творческую деятельность, а затем самостоятельно организовывали подвижные 

игры. Причем, и концертные номера, и игры они предлагали не из новогоднего репертуара, 

(как мы предполагали), а свои заготовки, которые они продумывали заранее дома и из личного 

опыта. Это нас порадовало и удивило. 
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Наверное, для нас взрослых - это будет выглядеть полной неразберихой и чепухой, а для 

детей – это неожиданная игровая радость, увлекательная и эмоционально. 

Главное - это самодеятельность детей, самореализация и самовыражение. 

Наблюдая в игре за робкими, стеснительными и не уверенными в себе детьми мы 

отметили, что они тоже проявляли инициативу, были активными участниками игрового 

события, придумывали, как действовать с предметом. Артур использовал заколдованные 

прищепки, чтобы сражаться с Мышильдой, Соня и Варя присоединились к группе петь песню. 

Активно участвовал в играх и сумел выйти из конфликтной ситуации, действуя по правилам 

и по считалке, Данил в ситуации с барабанной палочкой. Хотя он упрям и часто вступает в 

конфликты с детьми. Но в игре показал себя дисциплинированным и ответственным. 

После игры дети еще долго были возбуждены и находились под впечатлением. Поэтому 

педагог не стала сразу обсуждать итоги игры и проводить рефлексию, а дала возможность 

детям сначала успокоиться и осмыслить событие. И только после сна, когда они сами 

собрались возле воспитателя, стали восторженно обсуждать, как победили, как храбро 

сражались, а самая маленькая в группе девочка Ксюша сказала, что в следующий раз мы 

любого победим, потому что у нас есть «сила». И было видно, что дети через себя пропустили, 

все то, с чем им пришлось столкнуться в этой игре. 

Главное - это самодеятельность детей, самореализация и самовыражение. Ну, вот так 

получилось в этот раз, а в следующий может быть получится еще лучше или совсем по-

другому.  

Помощники организации игры: 

Дымовская Марина Антрахимовна 

Шабалина Эра Ивановна 

 

Театрализованная игра 

«База отдыха «Зимняя сказка»  

 подготовительная группа. 

Воспитатель Осипова С.А. 

https://drive.google.com/file/d/15QGKfwSRfhK88O5pzxoixpHoC5g9rbml/view?usp=sharing 

      
Пока зал был новогодний и зимний, мы успели его обыграть несколько раз, используя 

декорации, которые остались после праздника. Создание «игрового поля» и предметное его 

наполнение - важное условие для запуска любой игры, настоящий снег мы решили заменить 

белом тюлем. 

В этот раз в одном сюжете «База отдыха «Снежная сказка» вместе соединились: игра-

экспериментирование, игры - общения в форме доклада, подвижные игры, игра – имитация, 

элементы ролевой игры и декоративная деятельность. 

https://drive.google.com/file/d/15QGKfwSRfhK88O5pzxoixpHoC5g9rbml/view?usp=sharing
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Сначала я ввела детей в игровую ситуацию и в ходе беседы со Снеговиком появилась 

детская цель – помочь герою организовать отдых на его базе. Снеговик, предлагая задание, 

незаметно подтолкнул детей к распределению на подгруппы и свободное взаимодействие друг 

с другом. 

В течение игры дети все равно побывали и поиграли во всех зонах хоть и разделились на 

подгруппы, надо просто подождать и лишний раз не лезть к ним с советами. В этой игре пол 

игры «кафе» стояло пустым, потом там появились сначала кулинары и разыгрались они там 

уже к концу игры, также было и на «лыжной трассе». Т.е. как оказалось, сначала интерес был 

там, где надо было, что-то руками делать: «снежная лаборатория» и «сувенирная лавка». А 

подготовили детей к экспериментированию (как сделать снег?) родители. 

Еще одним условием, чтобы игра состоялась, нужна самая малость - доверие и вера со 

стороны взрослых в детскую самостоятельность и активную инициативу. Но, наблюдая за тем, 

как развивается игра по мере необходимости можно включаться в общий процесс, помогая 

детям воплотить их идеи (косвенное руководство). 

И, следующее условие - не надо бояться отпускать детей в «свободное плавание», в игру. 

Они будут играть, сами распределяться, взаимодействовать, вести свободную коммуникацию 

- деловой диалог, выдвигать свои идеи и накапливать опыт деятельности. 

И каждый будет себя само развивать до максимальной планки своих индивидуальных 

возможностей. И саморазвитие будет происходить в самодеятельности детей. Нужно просто 

доверять и верить, что все хорошо закончиться как у нас в игре– веселой дискотекой 

радостными эмоциями!  

Дымовская Марина Антрахимовна 

Третьякова Анна Анатольевна 

Шабалина Эра Ивановна 

 

Сюжетно-ролевая игра  

«Торгово-развлекательный центр «Находка-Мега. Банк». 

Воспитатель: Третьякова А.А. 

https://drive.google.com/file/d/1GR1UDN2ywwH8_vPFjcbqJLGo4U-9xllD/view?usp=sharing 

       

https://drive.google.com/file/d/1GR1UDN2ywwH8_vPFjcbqJLGo4U-9xllD/view?usp=sharing
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В старшем возрасте дети выбирают себе более серьезные и современные игры. 

Например, сюжетно-ролевая игра «Торгово-развлекательный центр «Находка-Мега». Банк». 

Основной акцент в игре сделан на новизну, которая исследуется ребенком. В этом игровом 

проекте дети сталкиваются с действительностью современного мира, и в конце игры мы не 

оценивали, сколько они заработали, открывая свой бизнес, а предоставили им возможность 

получить свой собственный опыт достижений и впечатлений от успеха. 

Основная функция самого банка была - это запустить игровой процесс в начале и вовлечь 

туда детей. Банк был средством развития игрового сюжета, помог детям открыть свой 

«бизнес», свое «дело», взаимодействовать в нем, придумывать свои игровые ситуации и связи. 

Для этого с детьми проводится предварительная работа по обогащению их игровой 

деятельности с экономическим содержанием (деньги, бизнес, банк, современные профессии, 

реклама). Данный вид игры развивает личностные качества необходимые современному 

деловому человеку. 

А использование социо-игровых приемов помогают педагогу в реализации игры свободной 

и самостоятельной и только косвенно направлять ее с помощью роли воспитателя - 

«рекламодателя». Так реализовывается социальное воспитание детей: свободный выбор 

детьми социальных ролей и освоение социальных отношений, воспитание личной социальной 

инициатива ребенка.  

И главная задача была, чтобы дети сами прочувствовали, что дело должно быть не только 

прибыльным, но нужным и полезным людям.  

Чтобы эта современная игра получилась содержательной и успешной необходимо провести 

такую предварительную работу: 

Познавательные беседы с экономическим содержанием. 

1 раздел.  

- Тема: «Деньги. Цена. Стоимость» - Для чего людям нужны деньги? Откуда берутся 

деньги? Какие бывают деньги? 

- Чтение Э.Успенский «Бизнес крокодила Гены» 

- Словарная работа: деньги, валюта, зарплата, достаток, расходы, монеты. Брать в долг, 

покупать, продавать, растратить, накопить. Любой товар имеет цену, дороже, дешевле. 

2 раздел. 

- Тема: «Что такое банк?» Устройство банка, его функции, персонал (банкир, консультант, 

кассир, охранник)  

- Тема: «Что такое бизнес?» (собственное дело), «Денежный перевод, кредит». 

«Бизнесмен». Какое дело ты бы хотел открыть или предприятие? Почему и сколько денег для 

этого нужно? Где их можно взять? (накопить и снять со счета, взять денежный кредит) Как 

вернуть сумму, приумножить, накопить еще больше или приумножить. 
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- Игровая ситуация «Клиент пришел в банк». Каждый клиент банка пользуется карточкой, 

предъявляет паспорт, подписывает договор, печать банка.  

Диалог в банке:  

- Здороваются. 

- Чем я могу вам помочь? – Хочу взять кредит в вашем банке. 

- Ваш паспорт, пожалуйста. Заполните документы (читает, подписывает, ставят печать). 

- Игровая ситуация «Банкомат» - как пользоваться банкоматом. 

- Беседа «Дело должно быть не только прибыльным, но и нужным и полезным людям». 

3 раздел. 

- Тема: «Труд и современные профессии». Раскрыть содержание деятельности каждого: 

строители, рекламное агентство, автосервиз, журналисты, ветеринар, салон сотовой связи, 

кафе, салон красоты, супермаркет. 

4 раздел. 

 Тема: «Реклама». Что такое реклама? Зачем она нужна людям? Зачем она размещается? 

Как создают рекламу? 

Словарь: реклама, рекламировать, рекламное агентство, рекламодатель, рекламный агент. 

Какие профессии необходимы для работы в рекламе. 

- Чтение С. Михалков «Как старик корову продавал?» 

- Игровая ситуация: придумать бизнес (собственное дело) на групповых пособиях с 

игрушками заменителями, сделать рекламу своего бизнеса, вложить часть денег в развитие 

дела,  

Третьякова Анна Анатольевна. 

Дымовская Марина Антрахимовна 

Шабалина Эра Ивановна 

 

Сюжетно-ролевая игра «Пограничники»  

подготовительная группа.  

Воспитатель: Осипова С.А. 

https://drive.google.com/file/d/1yC_tqNqZj6Hg8aDVv7nopvLuff1Rzv6u/view?usp=sharing 

              
Детский «заказ» и желание «хотим играть в пограничников» возникла после прочтения 

рассказа Юрия Коваля «Пограничный пес Алый». 

Но как в нее играть, какие приемы педагогической поддержки игры применять, чтобы 

игра состоялась и была содержательной и интересной? Как взволновать детей событиями и 

ситуациями, чтобы они захотели подражать, и чтобы, играя, осознавали значение службы 

людей на границе – что это - защита Родины? 

Чтобы успешно преодолеть такие затруднения мы составили «конструктор игры». 

https://drive.google.com/file/d/1yC_tqNqZj6Hg8aDVv7nopvLuff1Rzv6u/view?usp=sharing
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В программном содержании Программы в разделе «Игра» написано, что в игре ребенок 

экспериментирует с той информацией, которую он получает вне игры. Значит нужно 

обеспечить его этой нужной информацией. А сделать мы это можем через проведение 

предварительной работы.  

- И вот мы ее провели, и, теперь ребенок владеет этой информацией, которая нужна ему 

для игры. Таким образом, мы в начинаем преодолевать первое затруднение, - как в нее играть? 

Следующее затруднение, – какие приемы применить для поддержки игры? 

1. Первое - нужно было придумать, с чего может начаться игра? Как мотивировать детей 

и вызвать желание играть, ввести их в игровую ситуацию? (не думаю, что здесь бы подошел 

какой-то сюрпризный момент или избитое - чтение загадки или четверостишия), поэтому 

придумали сигнал трубы – начало игры.  

2. Второе – это, какие ситуации можно предложить детям для подготовки к игре, чтобы 

они знали, что делать, как играть, как взаимодействовать, о чем общаться, вести диалог? И 

чтобы они потом самостоятельно действовали и самоопределились в игре? Мы назвали эти 

ситуации – маневры и учения. Это военно-спортивная подготовка – эстафеты, шифровки, 

полосы препятствий, а также, играли в игры-имитации действий разведчиков в «секрете» или 

наряде на инструкторской полосе, как задержать нарушителя. В игре они использовали этот 

опыт. 

4. И самое сложное - это то, о чем вести диалог с командиром, нарушителем, другими 

бойцами. Военная игра – это игра – приказ. Приказал, дал указание, действуй, отчитайся! 

Чтобы общаться с командиром, нужно запомнить фразы-приказы. Это сложно для детей. Вот 

поэтому такие игры всегда сводились к ситуации «разученная, постановочная игра». А значит, 

нам нужно было, придумать какие-то приемы, чтобы дети не воспроизводили игру, как 

скажет воспитатель, а играли свободно и самостоятельно. 

5. Для этого обыгрывали фразы-приказы в играх-диалогах, но специально не заучивали 

(вот как запомнили, как смогут, так и будут произносить, пусть думают и вспоминают, в 

крайнем случае повторят друг за другом или за воспитателем). Детям эти игры понравились, 

и они и в повседневной жизни играли в приказы. Вот такие приемы мы использовали, и вот 

такой конструктор у нас получился. 
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Детская цель:
«Хотим играть в
пограничников!»

«Конструктор» подготовки и поддержки игры

Подготовка игры

Предварительная работа.
Деятельностные игровые

приёмы и ситуации
Игры-

импровизаци
и

Игры-
общения

«Маневры и
учения»

Информация

Деление на подгруппы

«Приказ»

Поддержка игры

«Дублер»

Рефлексия –
значение службы – защита

Родины

Ситуация
«Шпион»

«Концерт»
«Провокаци

и»

Введение в игру
«Сигнал о начале

игры»

 
Далее, следующая задача - как распределить их на подгруппы? Какие игровые роли 

предложить им? По социоигровому то как? Даем задание, и дети начинают действовать сами, 

разделяясь на подгруппы. Но в этой игре должен быть приказ. Тут не получится – идите куда 

хотите, тут надо как-то распределиться. Тогда воспитатель входит в игру как исполнитель 

роли – и спрашивает у детей – можно я буду начальник заставы? А затем выбирает себе в 

помощники ребенка, который по его наблюдениям справится с ролью его дублера – это роль 

командира заставы. И еще рация – здесь это очень важный атрибут игры, которая поможет им 

взаимодействовать – вести ролевой диалог и, если надо направлять игру.  

И самое интересное, что этот их диалог будут «краем уха» слышать все дети. И это 

хорошо, потому что каждый, слушая этот диалог, берет для себя, то, что для него важно – и в 

речевом развитии, и в познавательном, и в эмоциональном. Так появляется эта осознанная 

активность, инициатива, придумывание своих идей и действий и осознание – наконец то, 

того, что они защитники Родины. И это будет преодоление третьего затруднения. Он же тоже 

слышит, а тут еще подошли и приказали. И каждый шаг для детей – это неожиданность, 

которую нужно осознать и сориентироваться. Поэтому для развития его мышления, 

воображения и восприятия лучше будет ситуация «краем уха слышу и придумываю свое 

ролевое действие и образ», чем выучить роль и воспроизводить ее под руководством 

воспитателя. Дублер – это театральный прием, и он социоигровой и он тоже букатовский.  

Предметное наполнение 

А далее, мы вместе создаем игровое поле и наполняем его игровым материалом, чтобы 

дети могли действовать, и нашли в игре свое место? Чтобы больше их занять ввели 

«дежурных» по столовой и территории, подметали, красили забор, готовили еду в столовой. 

Определили и лентой отделили «вспаханную» полосу и две полосы препятствий – полоса для 

физической подготовки и лесная полоса, чтобы добираться до нужного объекта. Ну и 

шпионский реквизит – это была тайна для детей. Это и были различные провокации. И мы их 

использовали для развития и поддержания сюжета игры. 

Ход проведения игры: 

Сигнал трубы для детей был радостной неожиданностью, готовностью к действию, 

выполнению чего-то важного и ответственного. 
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А еще для настроя – провели марш пограничников и небольшая беседа у пограничного 

столба, чтобы попасть на заставу, построение на плацу. Дети разрешили воспитателю быть 

начальником заставы. 

  
 

И вот, начальник заставы делит детей тремя приказами, (наряд, секрет, свободные 

пограничники, обслуживающий персонал, дежурные), тут же, подсказывая в приказах задачу 

каждой подгруппы, что они могут делать и как действовать. А командиру предоставляет 

возможность выбрать детей. Вроде как приказ начальника, а выбор делает ребенок. Этот 

мальчик-лидер не знает, что будет командиром, и то, что его назначат - было полной 

неожиданностью для него. 

А третьим приказом мы предполагаем, оставшимся свободным пограничникам самим 

распределиться и найти себе занятие на заставе по желанию, по социоигровому. И дальше мы 

опять по социоигровому отпускаем всех, стоим и наблюдаем, как они будут действовать.  

Отдельно с девочками говорили о женских профессиях на заставе, что могут делать 

женщины. Они самостоятельно самоорганизовались, распределились повара, кинологи, врач, 

артистки.  

А заводили игру группы «наряда» и «секрета», потому что именно им мы незаметно и 

постепенно подбрасывали разные «провокации». И что из этого получится, мы не знали, а 

только предполагали. Как будет развиваться игра, как себя проявят дети в разных ситуациях, 

что они будут говорить друг другу - не знали ни взрослые, ни дети. 

Удивило больше всего – это полное и глубокое погружение детей и в образ, и в игру. Не 

было не одного безучастного ребенка. Они как вошли в образ, и каждый нашел себя в нем, и 

каждый сам самоопределился. 

И были ложные, неожиданные и непредвидимые ситуации с «ложными тревогами», 

когда дети представляли в своем воображении и придумывали разные нарушения на границе. 

Мы взрослые тоже терялись в эти моменты, чего делать, «следов» то нет, они это 

придумывают и представляют себе, но дети сами спокойно это обыгрывали и «разруливали» 

их, крича: «Ложная тревога! Возвращаемся назад!». И все возвращаются, успокаиваются, и 

игра идет своим чередом. 

Но потом то, все пошло, как в жизни, по-настоящему (мы стали незаметно подбрасывать 

им провокации) - следы медведя и обнаружение его в берлоге, самостоятельный выход детей 

и из этой ситуации. 
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Остальные провокации (бомба, пакет, нарушитель) дети также быстро обнаруживали, 

хорошо и интересно обыгрывали их, самостоятельно действовали и принимали решения. 

Присутствовал тот самый важный «сговор» детей, самостоятельные решения и идеи 

 

 
И конечно, после каждой игры проводим рефлексию, но не сразу, а даем детям 

отдышаться, перейти от внешних действий к внутреннему осознанию, потому что нужно 

дождаться, когда дети захотят делиться впечатлениями, тогда и мы поймем насколько - они 

эмоционально прожили эту игру.  

И делая, анализ этой игры, мы видели, что дети осознали и прочувствовали этот 

патриотический дух – любить, служить и защищать свою Родину. Значит, все получилось и 

цель наша достигнута. 

Дымовская Марина Антрахимовна 

Осипова Светлана Александровна 

Шабалина Эра Ивановна 

 

ТЕАТРАЛИЗОВАННАЯ ИГРА-ИМПРОВИЗАЦИЯ 

с элементами ТРИЗ «Как друзья Снеговика спасали»  

в подготовительной группе. 

Воспитатель: Третьякова А.А. 

https://drive.google.com/file/d/1_Qag2ruChMSPv8YjNiLAT_Gp3IQ47hlh/view?usp=sharin 

 

      

https://drive.google.com/file/d/1_Qag2ruChMSPv8YjNiLAT_Gp3IQ47hlh/view?usp=sharin
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Театрализованная игра «Как друзья Снеговика спасали» организованна в рамках 

общесадовского зимнего марафона ко Дню Снеговика, как итоговое мероприятие. Это игра-

импровизация, в которой я использовала элементы ТРИЗ. 

Чтобы у детей создать представление о сказочной жизни Снеговиков, и развить их 

воображение я прочитала им серию сказок о приключениях Снеговиков в деревне 

Дедоморозовке. Так созрело желание тоже превратиться в Морковкина, Сковородкина, 

Колпачкова и других персонажей и придумать с ними свои приключения. 

Мы решили использовать в этой игре приемы и методы ТРИЗ как «провокационные 

ситуации» для развертывания игры.  

Технология ТРИЗ предлагает много различных театральных методов и приемов с 

использованием сказок, и сказочных героев. Я прокомментирую те, которые использовала в 

игре. 

Мотивировать особо детей на игру не надо было. Они давно ждали, готовились к ней. 

Поэтому, когда я в группе сказала им, что сегодня на поляне сказок их ожидает Снеговик, они 

быстро переоделись и мы отправились туда. 

Чтобы дальше вызвать интерес к ситуации и желание общаться разыграли со Снеговиком 

проблемную ситуацию: «Мы не сможем поиграть в сказку, потому что она зашифрована». Так 

дети поставили цель – расшифровать и поиграть в нее. В этой ситуации использовала методы 

– «сказка в заданном ключе» и «волшебная дорожка», с помощью приемов шифра, 

пиктограмм, деление сказки на главы и придумывание названия главы. 

Я не ставила целью усиленную умственную нагрузку, потому что это игра, и схемы были 

для них не сложные.  

Но давала возможность им самим придумать и разгадать шифр, придумывая свои 

варианты. После их высказываний, обобщала эпизод, используя метод – волшебная дорожка, 

но с приемом выстраивания названия глав (в волшебной дорожке разные приемы - это 

разновидность приема подсказки). И проиграв или посмотрев эпизод дети сами придумывали 

название главы. Так сказка шла своим чередом в «заданном ключе» и на нужный сюжет о том, 

как жил Снеговик, как попал в беду и его спасение. 

Через использование игр –имитаций «танец снежинок», «проход сквозь пургу» - развивала 

у детей творческое воображение, поиск новых путей самовыражения, эмоциональное 

настроение. Я отметила, что в этой ситуации девочки, конечно выразительнее и разнообразнее 

справлялись с задачей. Ну, а мальчики, как смогли, так и придумали. 

Также предложила свободно, по желанию выбрать подвижные игры, самостоятельно их 

организовать и договориться о правилах. С этой задачей дети справились, самоорганизовались 

и весело играли. Правда в игре-эстафете «хоккей», так и не сообразили, что нужно передавать 

клюшку следующему и играли одни и те же, но те, кто был в колонне их так и не поправили, 
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но поддерживали, и потом все быстро перестроились на другую игру… ну, и я не стала здесь 

вмешиваться, все шло своим ходом и чередом. 

Ситуация «как злой гном заколдовал снеговика» еще больше подстегнула детей к 

действиям. Они продолжали выстраивать сказку, придумывали дальше названия глав. Эту 

сценку обыграли взрослые, она по мотивам другой сказки о Снеговике - злой Снежевильде. Ее 

мы заменили на Снежного гнома и обыграли их диалог в замке. 

И в следующей ситуации «придумайте, то, чего не может быть» я использовала метод 

типового фантазирования – волшебство, а также нетрадиционное рисование по полиэтилену. 

Это была ситуация и тихого одинокого детского волшебства и совместного их 

взаимодействия. В этой ситуации они действовали и по одному и совещались между собой, 

помогали и объясняли злому гному, что они такое фантастическое изобразили. 

Таким образом, гном открыл свои ворота и появилось новое затруднение – «как его 

победить». Когда нашли предметы, сами догадались и придумали как их можно использовать: 

- Первая идея - большой сугроб… А если он будет двигаться? Кто-то сказал – снежная буря, 

но мне хотелось, чтобы они назвали - снежную лавину. За два дня до этого я им специально 

показывала картину снежной лавины. И кто-то крикнул – снежная лавина. 

Дальше решали противоречие «Наоборот» и дети быстро догадались: - Что если гном не 

боится холода, то значит боится тепла. А как найти, то, что излучает тепло? И в это время за 

домик мы подбросили атрибуты для тепла. Кто-то сказал, что лаву можно сделать. И 

«огненной лавой» мы пошли на гнома и победили! Так, дети проявили креативность, смекалку 

и радостный взрыв эмоциональности. 

Во время всей игры использовались разные музыкальные средства и классическая музыка, 

которые украсили и внесли в сюжет веселье, таинственность, тревожность. Они помогали 

детям переживать разные чувства.  

И во время заключительного танца-флеш-моба – главным ярким героем-танцором 

оказался Миша на переднем плане, тут было все: и самовыражение и эмоциональная 

составляющая, которая достигла максимума в этот момент. В общем, всех нас рассмешил 

своим ярким вхождением в образ. 

Главным итогом во время рефлексии - была фраза детей с которой все согласились, что 

это не игра была, а самый лучший праздник и даже лучше, чем Новый год. Думаю, понятно, 

почему для детей это мероприятие по ощущениям оказалось лучше, чем Новый год… Потому 

что все было неожиданно, непредсказуемо для них, без репетиций и поэтому интересно. Вот 

такие радостные эмоции мы все получили от этой игры. В этот день еще выпал снег и на 

прогулке мы продолжали игры со снегом, испытывая и дальше радостные впечатления. 

Спасибо за внимание!  

Третьякова Анна Анатольевна 

Дымовская Марина Антрахимовна 

Шабалина Любовь Ивановна 

 

Театрализованная игра по мотивам русских народных сказок 

Смешивание сказок «Теремок» и «Гуси-лебеди». 

Старшая группа. 

Воспитатель: Фильчакова А.И. 

Музыкальный руководитель: Шабалина Э.И 
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Для проведения театрализованной игры мы взяли за основу две сказки «Теремок» 

Маршака и «Гуси – лебеди» материал, который легче всего воспринимается детьми старшей 

группы.  

На начало учебного года особого опыта участия в театрализованных представлениях у 

детей нет, поэтому хотелось посмотреть, как они самостоятельно будут взаимодействовать, 

свободно вести диалоги, распределяться по ролям, перевоплощаться и самое главное 

импровизировать 

Для поддержки и развития игры мы использовали идеи и способы построения свободной 

и самостоятельной игры педагогов Н. Михайленко и Н. Коротковой. Они предлагают три 

способа построения игры на разных этапах развития ребенка: Мы использовали третий способ 

– сюжетосложение (переделка и расшатывание знакомого сюжета). Творческое 

сюжетосложение основано на воображаемых ситуациях, которые строятся, как целостное 

событие.  

Сказки эти читали, смотрели, драматизировали по частям, кусочками, по тексту. Потом 

постепенно стали переходить на переделки. Заменяли героев собой, сюжеты, ситуации 

предлагали, что было бы если бы мы пришли в гости к героям Теремка, о чем бы мы 

разговаривали с яблонькой, речкой, печкой и выходы из них.  

А потом мы постепенно стали их подводить к тому, как в сказке можно разделиться на 

подгруппы. Выяснили, что в сказках есть герои основные, главные и есть герои-дарители 

или помощники. Для этого читали и вспоминали-  и щуку и хаврошечкину корову, Сивку-

Бурку, бабу Ягу, цветик-семицветик, феи. В общем, героев, которые дарят, предмет, совет, 

заклинание, оказывают помощь они всегда волшебники. Поговорили и имитировали - Как к 

ним нужно обращаться за помощью. 

И еще выделили героев-противников. Они всегда хитрят, запутывают, не пускают, 

пугают, препятствия чинят, а еще могут быть смешными. Но если таких героев не будет, то 

сказка будет не интересная и скучная. Мы их настраивали, что отрицательных героев тоже 

интересно играть. И смешно, и забавно.  

Затем подготовили сказочное игровое поле в музыкальном зале, уместили в него 

атрибуты из двух сказок Теремок и Гуси–лебеди, костюмы.  

В начале заманили детей на игровое поле волшебным клубочком, и они включились в 

диалог, настроились на игру, определились, что попали в две сказки, на каких героев можно 

разделиться, но и самое главное - Это придумать свою, новую сказку 

Фильчакова Анна Иосифовна 

Дымовская Марина Антрахимовна 

Шабалина Любовь Ивановна 
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Большая игра 

(сюжетно-образная ролевая)  

«Как белый и бурый медведи к друг другу в гости ходили» 

старшая группа 

Воспитатель: Волохина Е.В. 

https://disk.yandex.ru/i/rcTu6RxO0Y0sBQ 

 

                           

                                   
 

Свободная большая игра «Как белый и бурый медведи к другу в гости ходили» 

организованна в рамках тематического периода «Что такое Арктика?» как итоговое 

мероприятие и исполнение желания и заказа детей. 

В гибком планировании дети всегда обозначают, что хотят поиграть в игру. И тема игры 

возникла именно после этой образовательной ситуации. Мы задались вопросами: 

- А как вы думаете, что в первую очередь показал бы белый медведь - бурому, если бы 

все-таки тот побывал у него в гостях, ненадолго, чтобы не заболеть? А что, если мы 

превратимся в разных медведей построим в группе лес и Арктику и поиграем в медведей, 

которые ходили к друг другу в гости по волшебному лесному и ледяному мосту. И вот 

интересно, чтобы они друг другу рассказывали о себе? 

И так, появилась и обозначилась цель нашей игры: - пойдем к друг другу в гости, 

расскажем о себе и покажем, что у нас есть и как у нас хорошо. 

А моя взрослая цель была это – создавать условия для формирования основных детских 

компетенции. А задачами - понаблюдать за деятельностью детей во время игры, какой они 

получили опыт изучая Арктику и как его воплотят в игре, как активно будут рассказывать друг 

другу о себе в воображаемых ситуациях, как смогут перевоплотиться и войти в образ, хотела 

также отметить индивидуальные самостоятельные способности детей и применение навыков 

дружеских взаимодействий, самоконтроля и саморегуляции. 

Далее мы вместе с детьми создали в группе игровое поле. Это были две зоны – зона леса 

и зона Арктики.  

Спросила у детей, какие игрушки и предметы для игры мы приготовим в лесу и какие в 

Арктике. Что-то они с удовольствием принесли из дома.  

https://disk.yandex.ru/i/rcTu6RxO0Y0sBQ
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А на готовых до этого двух макетах создали зону и для режиссерской игры. Чтобы 

сделать океан разбавили подкрашенную голубую воду желатином и получился океан из желе 

для морских обитателей. Так подготовили место, пространство и предметное наполнение для 

игры. Предварительная работа уже была проведена во время всего периода. Осталось только 

поиграть и понаблюдать за игрой 

Эту пятницу мы полностью посвятили игре и играли дети долго, в течение всего дня. 

Создали свое игровое поле и разыгрывали свои личные сюжеты и события. В ролик я 

включила эпизоды игры.  

Свободная игра - шумная, сложно разобрать диалоги, но вот что я отметила для себя, 

наблюдая за детьми. 

Во многих эпизодах лидером была Настя. Она разыгрывала, разные ситуации, 

предлагала свой маленький интересный сюжет и дети поддерживали ее. В одном из эпизодов, 

бурый медведь Лиза позвала ее к себе в лес и стала неправильно ей объяснять, как в лесу 

можно приготовиться к зиме и говорила (это зима, зима!), а все вокруг было зеленое. Настя 

удивилась (где у тебя зима, это разве зима?). И дальше повела ее к себе показывать зиму. Так 

разыграли свое событие. Настя показывала и рассказывала Лизе (что такое северное сияние, 

северная яркая звезда, представляли любование ею и рассказала Даше о своем питомце 

полярной сове как она ее любит и ухаживает за ней. 

Многие в своих диалогах рассказывали о лекарственных мухоморах. И в другом эпизоде 

у белого медведя Насти, который наелся лесной еды, заболел живот и пришлось бурому 

медведю Лизе лечить ее мухомором. 

Тая угостила белого диким виноградом (на, попробуй дикий виноград, не вкусный 

правда). Сама же сделала вывод, видимо из личного опыта. 

Затем угощала медом белых медведей и просила у пчелы разрешения взять мед, (пей на 

здоровье, пойдем я тебе все тут покажу)  

Постоянно носили из одной зоны в другую лесные и морские вкусняшки. Во время еды 

на северном полюсе белый медведь Данил произнес (я мяса хочу, не хочу фрукты). Настя 

отказывалась от орехов и шишек (я их не ем).  

Т. е. они понимали, что может понравиться разным медведям и импровизируя 

обыгрывали это поведение. Царила добрая атмосфера гостеприимства. 

Глядя на подвешенную к потолку северную звезду Рита объясняла детям, что по этой 

самой яркой звезде мы можем прийти на Северный полюс. Группа девочек дружески делили 

две берлоги и лучшую отдали гостю белому медведю Даше (потому что она больше, 

просторнее и ей там будет лучше).  

Интересная была охота на морских животных тюленей и моржей. Дети перевоплощались 

и вживались в роль настоящих морских охотников медведей, учили бурых как хватать зубами, 

ударять лапами по воде, приносили пищу на льдину. Предостерегли бурого, когда он зашел в 

воду (ты же плавать не умеешь).  

Самостоятельно организовывали игры – прыжки через шишки и льдины, 

перебрасывание шишек и снежков. 

И все время с большим энтузиазмом и гостеприимством угощали друг друга. (попробуй 

это или это), (а у нас рыба другая – красная), (кто принес маленькую рыбу на северный полюс? 

она здесь не водится) и отнесли ее обратно в озеро.  

Они все время воплощали полученный опыт и знания в игре, по добыванию себе пищи.  
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Все время взаимодействовали и приглашали друг друга в берлоги. Тая им показывала 

все в лесу, а Данил и Максим приглашали ее (пошли теперь к нам на северный полюс в нашу 

берлогу). Но в этот момент Рита с ней меняется шапочками. Максим растерялся и замолчал, 

потому что вероятно для него оборвался смысл приглашения в берлогу белого медведя, а 

Данил не растерялся и вместо Таи позвал Риту. Вот такие были переплетения судьбы!  

А вот наш еще один лидер в организации сюжетов в игре Маргарита в этот раз вела себя 

неожиданно для меня. Она не организовывала сюжеты, мало участвовала в диалогах, но 

неожиданно взяла на себя роль эдакого «завхоза игры» (давала указания – не бери все фрукты 

с дерева, другим не хватит, развешивала все обратно на деревья, все раскладывала, собирала, 

переносила на место, постоянно поправляла тропинку. 

За это ее дети даже похвалили (вот это я понимаю тропинка сказал Данил). Вероятно, 

вот так себя ощущала ответственной за происходящее, чтобы был порядок на земле. Может 

быть потому что создавали игровое поле сами и следила, чтобы ничего не разбрасывали, 

поправляла все. 

Когда белый медведь Лера хотела забрать грибы с берлоги, маленький медвежонок стал 

звать маму на помощь (мама, мама спаси, помоги) Мама… пришла на помощь, но в итоге 

грибы уступили Лере. Здесь меня порадовало то, что учатся уступать друг другу и 

доброжелательны к друг другу. 

Белая медведица Саша привела бурого медведя Ксюшу и показала ей своего медвежонка 

сына и свою берлогу, где живет. Нянчились с малышами, читали им книжки. 

Отметила, что все обращались к друг другу в соответствии с их ролями – (белый медведь, 

бурый медведь). Меня это удивило, потому что я специально не делала им на это установку, 

чтобы посмотреть, как они смогут самостоятельно войти в образ и само контролировать 

себя, будет ли включаться их воображение. Но они все время были в образе и имитировали 

повадки и движения медведей.  

Наблюдая за тремя мальчиками, которым требуется моя поддержка, я отметила, что они 

все время были в игре, ходили, наблюдали, выполняли какие-то игровые действия, повторяя 

за детьми, принимали участие в сюжетах, манипулировали предметами. Один из них - Максим 

у нас не говорит. 

 В какой-то момент он перешел к макетам и к нему подсели Тая и Саша. Они вели 

диалоги и за себя, и за Максима, а он манипулировал игрушками, односложно отвечал им на 

вопросы, повторял движения, пытался общаться, поддерживать беседу. В следующий раз он 

уже сам охотился и тянул, манипулируя медведем рыбу и клубнику, нырял в желейном море. 

Я сделала отдельный видеоролик эпизодов этой режиссерской игры.  

Вот так мы побывали в Арктике. 

В этой игре соединилось все: и образная, и сюжетная, и ролевая, и театрализованная 

игра-импровизация. В этой игре я им не нужна была. Они действовали самостоятельно, 

применяя и личный опыт, и опыт полученных собственных знаний об окружающем мире в 

результате открытий. Прекрасно себя чувствовали в воображаемом пространстве, 

перевоплощались в образы и комфортно ощущали себя в этих образах.  

Хорошо прослеживалась игровая линия по воспитанию желания оказывать помощь, 

доброжелательно и гостеприимно вести диалоги, дружелюбно взаимодействовать. 

Рефлексию мы проводили после выходных. Мы посмотрели видеоролик нашей игры, 

чтобы почувствовать и вспомнить внутреннее осознание своих действий. И после этого 

задавала вопросы. Зачем вы ходили к друг дугу в гости? Что вам больше всего понравилось 
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ходить в гости или приглашать к себе? Почему? Весело и интересно ли вам было во время 

игры? Больше всего удивило в ответах их ощущения, что им было холодно и жарко, а также 

посмотреть красоту: какую? - северное сияние, сосульки, снежинки, а лесу найти цветы и 

сделать венок. Хотя венка и сосулек не было, но они были в их воображении. 

Дети с удовольствием делились своими впечатлениями. Я для себя отметила, что во 

время игры между детьми не возникло ни одного конфликта. Все были доброжелательны по 

отношению к друг другу, проявляли положительные эмоции, чувственно проживая эту игру. 

Спасибо за внимание!  

Волохина Евгения Владимировна 

Игра-импровизация с 

обыгрывание дорожных ситуаций 

«Осторожно, дорожные ловушки!» 

Подготовительная группа 

Воспитатель: Волохина Е.В. 

https://drive.google.com/file/d/1432iGhxB4JQES1CVuuOhmZbfV2JQo92d/view?usp=drivesdk 

Каждый день, когда наши дети выходят на улицу, их могут поджидать «дорожные 

ловушки», хотя, казалось-бы они внимательны и уже неплохо знают правила поведения на 

дороге. Что же такое «дорожная ловушка»? И как воспитать у дошкольников разумное чувство 

осторожности и научить навыкам безопасного общения со сложным миром улицы? 

Конечно через основную детскую деятельность – ИГРУ! Мы разбирали с детьми 

ситуации, в которых могут их подстерегать «дорожные ловушки» и обыгрывали их через игру 

импровизацию и имитацию. Так через движения, жесты и эмоции приходило детское 

понимание - как важно быть внимательным, чувствовать осторожность и принимать 

правильные решения в трудной ситуации на дороге.  

Волохина Евгения Владимировна 

Сюжетно-ролевая игра «Путешествие в Египет» 

Старшая группа 

Воспитатель: Волохина Е. В. 

https://drive.google.com/file/d/1KVoCzoLmASqYdZ_EShyqDEotOWQJtG9p/view?usp=drivesdk 

 

     
Большая игра «Путешествие в Египет» реализована детьми в рамках тематического 

периода «Древний Египет».  

В нашей «родительской почте» родители обозначают: «Какие интересные вопросы 

задают дети дома? Чем интересуются? О чем интересном и необычном задают вопросы?». Так 

в почтовом ящичке я нашла предложение на тему: «Кто такие фараоны?» - спрашивал дома 

https://drive.google.com/file/d/1432iGhxB4JQES1CVuuOhmZbfV2JQo92d/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1KVoCzoLmASqYdZ_EShyqDEotOWQJtG9p/view?usp=drivesdk
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Данил и очень интересовался этим. На «круге» Данил предложил эту тему, и дети согласились 

и тоже заинтересовались ей. Так мы стали готовиться к тематическому периоду «Древний 

Египет». Записали все желания, заказы и идеи детей. И одна из идей была: «Давайте поиграем 

в фараонов». Дети всегда любят и заказывают на пятницу «большую игру».  

В этот раз на «круге» они интересовались: «Правда-ли, что раньше жили мумии?», «Как 

пальма растет в пустыне без воды?», «Кто такие фараоны?», «Откуда взялись пирамиды?». 

Чтобы ответить на эти вопросы мы виртуально путешествовали в по древнему Египту, 

читали энциклопедию про семь чудес света, изготовили макет пустыни с египетской 

пирамидой, смотрели мультфильмы, рисовали на выставку картины и иероглифы Египта, 

делали ожерелья. На развитии речи я использовала ТРИЗ – круги Луллия для составления 

рассказа об Египте. 

А к пятнице мы стали готовиться к игре: обсудили что нужно для игры, поставили цель, 

«будем строить пирамиду», и из чего можно построить (коробок), как нарядится в египтян. 

Для игрового поля родители принесли коробки приготовили детали для костюмов египтян. 

Во время игры происходили разные события: дети «сажали» огород возле Нила, 

перевозили тяжелые камни для пирамиды, продавали ожерелья, путешествовали на лодках, 

строили гробницу для мумии, заботились о египетском барсе, катались на колеснице, и 

выполняли приказы фараона, защищали его от врага. 

На следующий день игра продолжилась дети хотели играть еще и еще… хвалили друг 

друга за костюмы. Во время рефлексии отмечали, что в этой игре они узнали «все, все, все, 

что хотели узнать про Египет». А еще выразили желание: «Давайте поедем куда-нибудь еще в 

какую-нибудь страну». Эмоции были радостные от того, что их желание сбылось и они 

поиграли в фараонов и Древний Египет. 

 

Сюжетно-ролевая игра  

«Зачем корабли приходят в морской порт Находка?». 

Старшая, подготовительная группа. 

Подготовили педагог-наставник: 

 Фильчакова Анна Иосифовна  

молодой педагог: 

Волохина Евгения Владимировна 

Игра «Морской порт» 

Создание игрового поля «морской порт» 

https://disk.yandex.ru/i/K6gCQOe5E3sdMw 

https://disk.yandex.ru/i/K6gCQOe5E3sdMw
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Введение в образовательный процесс и изучение ФОП ДО еще раз подтвердило нам, что ИГРА 

занимает центральное место в жизни ребенка, являясь преобладающим средством его саморазвития, 

самовоспитания и самообучения. 

Для развития свободной игры с тематическим содержанием я предложила молодому педагогу 

изучить интересную специфику педагогического воздействия на нее – технологию социо-игровых 

подходов В. Букатова, а также педагогические идеи и приемы педагогов Н. Коротковой, Н. 

Михайленко, Е. Трифоновой, Е. Смирновой, Е. Кравцовой. 

Так мы совместно сделали вывод, что реализация этих технологий в игровом процессе – поможет 

нам в повышении качества образования в условиях игровой среды, событийности и ролевого 

взаимодействия. 

И еще. Затевая с детьми игру, значимым и важным для нас будет является – как дети действуют 

внутри самой игры независимо от того условно или спонтанно она организованна и как они свободно 

будут создавать свои личные воображаемые ситуации и разворачивают свой сценарий событий. 

В основе этого самого игрового свободного «действа внутри» лежат: свободная импровизация, 

активная коммуникация, придумывание, фантазирование, смена событий, свободный выбор для 

достижения цели и эмоциональное восприятие задуманного и реализованного.  

Мы это называем – «Большой игрой» с тематическим содержанием, которую проводим в 

«Игровые пятницы» в рамках какого-либо тематического проекта, события или периода по плану и 

заказу детей. 

Чтобы реализовать такой тематический игровой замысел мы разработали алгоритм. 

Первое – это возникновение игры. 

Игра возникает по-разному: по желанию после прочтения какого-то произведения, по детскому 

заказу внутри тематического события, с помощью побуждающего к игре приема педагога или из 

родительской «почты», в которой мы узнаем, о чем интересном мечтают дети, либо просто спонтанно.  

Второй этап - через реализацию «гибкого планирования» дети свои идеи ставят на «парковку 

вопросов», а на «круге» формируют свою детскую цель. Например, - «узнать, как жили фараоны», «как 
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познакомить белого и бурого медведей», «зачем корабли приходят в наш морской порт», «узнать о 

службе пограничников». 

Становится понятно, что для проведения таких игр с тематическим содержанием требуется 

предварительная содержательная подготовка т. к. без нее игра может не сложиться.  

И на следующем этапе, если тема для детей сложна, то получаем о ней информацию, добывая 

самостоятельно и с помощью взрослых.  

Далее, чтобы подвести детей к самодеятельности нужно создать условия для сотрудничества и 

взаимодействия. Прежде всего – это создание «игрового поля», и его предметное наполнение.  

В создании «игрового поля» принимают участие все – педагоги, дети и родители – и каждый 

вносит свой вклад, следуя желаниям и плану детей. Взрослые предлагают детям инструменты, а дети 

в свою очередь используют их в игре, развивая сюжет и создавая свое личное игровое поле. 

Предметное наполнение также предлагается по выбору. Особое значение уделяем – предметам - 

заменителям (снег, огонь, льдины –  это ткани разных цветов, а также коробки, пенопленовые коврики 

и многое другое).  

Моделируя игру, мы также подбирали деятельностные способы ее развития. Например, 

«провокационные» события – это что-то неожиданное, с чем дети сначала не знают, как быть, но с 

восторгом принимают идею взрослого и стремятся инициировать ее. Также постарались обговорить 

условия для «воображаемых» ситуаций в развитии детского фантазирования и свободных 

импровизаций. И условия для «творческого сюжетосложения», в котором могут присутствовать как 

спонтанные идеи детей, так и косвенное направление педагога с «расшатыванием и переделкой» 

сюжета. И в этом нам помогают такие приемы как: возникновение проблемы, использование элементов 

ТРИЗ, игра-имитация или импровизация. 

Следуя «букатовским подходам» к игре, для входа и запуска игры, педагог с помощью 

косвенной роли будет активизировать, мотивировать и вводить детей в игровое пространство, а затем 

отпускает… и незаметно отходит в сторону, предоставляя детям возможность действовать свободно и 

самостоятельно. 

В свою очередь повседневная простая свободная и спонтанная игра не вызывает у нас удивления. 

Она возникает и реализуется детьми каждый день и в любое свободное время по их желанию, выбору 

события и исходя из уровня развития активной внутренней свободы, воображения и 

эмоционального интеллекта. 

И так… 

- Как же осуществить региональный компонент с социальным направлением воспитания (по 

разделу - работа, люди, профессии) и открыть новые знания вот с таким тематическим 

содержанием – например, «наш морской порт, как транспортно-логистический торговый узел 

Федерального значения?» 
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Все мы свидетели, как с недавних пор наш морской порт Находка и Восточный постепенно 

превратились из промыслового рыболовецкого города-порта в транспортно-логистический торговый 

узел Федерального значения.  

И в наших портах Находка и Восточный появились грузовые терминалы (нефтяной, угольный, 

торговый контейнерный), судоремонтные и даже судостроительные причалы основной 

деятельностью, которых является разгрузка-погрузка и перегрузка различных грузов, которые 

доставляют к причалам сухопутным и морским транспортом. И это стало основной отраслью 

деятельности многих находкинцев и наших родителей в том числе. И вместо давней игры про рыбаков 

и моряков нужно было открывать для детей новые знания о профессиях, работе и людях в рамках 

новых современных тенденций. 

Так появилась идея с социально тематическим содержанием, и ее реализация воплотилась в 

тематическом проекте «Зачем корабли приходят в морской порт Находка?». Реализовывали мы его 

применяя технологию «Ситуация» Людмилы Петерсон поэтапно открывая новые знания. На 

подготовительном этапе мы начали сами с изучения этой темы т.к. почти ничего не знали о таком 

направлении. Основная задача состояла в формировании представлений и ознакомлении как взрослых, 

так и детей с устройством и назначением морского порта.  

Для этого собрали материал: для чтения, фотографии, картинки, схемы по теме «Что такое 

морской порт?», «Какие бывают грузовые корабли и их виды?», по мере прохождения 5 темы 

заполняли этим материалом «говорящие стены». Составили гибкий план заполнили его своими 

желаниями и идеями. Среди них была и игра в морской порт. 

ВИДЕО «Игровое поле» 

И на этом первом этапе нужно было продумать как создать игровое поле – морской порт. Оно 

должно быть, как внешнее, так и внутреннее. Внешнее делаем мы педагоги с родителями. Так в 

свободной группе мы задрапировали мебель зеленой тканью, имитировав зеленые сопки. Оформили 

центральную стену баннером с изображением Находки. И затем встала проблема - как смоделировать 

грузовые причалы и где - на полу? Как играть и где взять сухогрузы и танкеры? 

Решили, что будет лучше, если дети будут играть как на полу, так и на столах. И расставили 

столы как причалы или пристани, выступающие вперед в акваторию. 

Вместо моря расстелили спортивные коврики-пазлы.  

Они обозначили открытое море, акваторию с рейдом и фарватер – это проход в бухту, где 

причалы.  

На другой стороне акватории поставили ширму и распечатали плакаты – рекламы для 

обозначения разных стран, куда повезут грузы и как будут торговать. Потом объяснили детям, как 

переводиться велком. Плакаты -  Кореи, Японии, Китая. И там тоже разложили разные грузы. Что было 

перед глазами, то и складывали туда для торговли. 
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И затем уже приступили к созданию внутреннего игрового поля, где активно уже принимали 

участие дети. Когда в предварительной работе говорили о грузах, сразу придумывали из чего их можно 

сделать и как, чем заменить и постепенно заполняли причалы этими грузами. 

Когда говорили о механизмах, которые работают в порту, сразу высказывали идеи из чего 

сделать краны, трубы, нефтяные цистерны, обращались также к родителям, которые приносили много 

различных предметов для маркеров или атрибутов. Но самое важное - это корабли – сухогрузы разных 

видов, танкеры, газовозы. Долго, перебирая разные идеи пришли к выводу, что лучше всего сделать 

макеты кораблей, которые дети будут носить в руках или как машины возить по полу.  

И решили, что для игры удобнее всего если их сделать из обувных коробок, в которые удобнее 

всего складывать грузы. Но в идеях из чего еще…никого не ограничивали.  

Хочу сказать, что таких идей, задумок и активного интереса со стороны родителей честно говоря 

не ожидали, просто кипучая деятельность и инициатива исходила от родителей. Тема понравилась, 

особенно папам. Просто не макеты, а шедевры какие-то! Корабли сделали почти все - и старшие, и 

подготовительные. 

Содержательный этап проекта начался с просмотра мультфильма «В порту», чтобы 

замотивировать детей, заинтересовать и ввести детей в эту тему. Еще посмотрели осеннее видео с 

нашей песней о родном городе на видовой площадке в городском парке. Что же там вдали на заднем 

плане виднеется? Наш порт? А что такое порт? 

Первое открытие сделали при обсуждении – «Железнодорожный вокзал – одно большое здание, 

аэропорт – это аэровокзал и летное поле. А морской порт? Оказывается, морской порт - это целый 

городок с морской акваторией, железной дорогой, автопарковками, складами, причалами или 

пристанями, учреждениями, осуществляющими обслуживание судов. К причалам и складам морского 

порта подходят железнодорожные пути, шоссейные дороги и трубопроводы, связывающие морской и 

сухопутный транспорт 

 Порт производит погрузку-разгрузку и перегрузку морских судов. Для этого есть 

вспомогательный флот, буксиры, катера, механизмы для грузовых работ, краны и подъемники. 

Недалеко в порту находится судоремонтный или судостроительный завод. Корабли ремонтирую в 

доках. 

Начинается морской порт с внешней акватории (рейд) – дети сказали, что это парковка для 

судов. Это водное пространство порта, куда заходят суда. Из внешней - корабли попадают во 

внутреннюю акваторию – нашу бухту, проходя по узкому каналу – фарватеру на саму территорию 

порта. 

Следующее открытие было – это «Какие бывают грузовые корабли и их виды?». Тоже этот 

вопрос очень их заинтересовал. Делали доклады, смотрели видеосюжеты, фотографии. Узнали, что 

бывают корабли балкеры и ролкеры, лихтеровоз, рефрежератор, танкер, описывали, чем они 

отличаются друг от друга и их предназначение. Составляли сложные слова – грузовоз, сухогруз, 

контейнеровоз, газовоз, нефтевоз, скотовоз очень понравился. 

Особый день посвятили буксиру – День буксира. Самому маленькому, но сильному и 

трудолюбивому кораблю. Читали сказку о «Маленьком буксирчике», смотрели театральную 

постановку. Игру-имитацию под музыку провели.  
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Следующая тема, которую мы раскрывали это - «Кто командует кораблями, которые приходят 

в порт и как осуществляется обслуживание кораблей», и о маяке.  

Здесь пришлось обыгрывать заранее сценки-диалоги про службу таможни и администрации. 

Т.е. - какие вопросы задает таможня, как дает разрешение зайти в порт, или вызывает буксир, 

чтобы провести в бухту большой корабль по фарватеру, или проверяет нет ли на борту, больных, или 

запрещенных и вредных для экологии грузов, химикатов. Потом они в игре уже сами вели диалоги на 

своем простом, на детском языке. И даже пытались продавать грузы и рассчитываться деньгами 

онлайн, давать разрешение сколько груза можно закупить – два или три ковша. Затем в игре самая 

активная коммуникация и ролевое взаимодействие детей было именно в сценах на таможне.  

В этой игре, манипулируя своими кораблями, детям пришлось исполнять сразу несколько ролей: 

сначала капитана, затем лоцмана проводящего корабль на вход и выход из порта, затем швартовщика, 

который поможет судну швартоваться, т.е. накидывать на швартовую тумбу на причале канат с петлей, 

докера-механизатора, крановщика. Для этого мы беседовали о профессиях в порту, смотрели видео, 

показывали иллюстрации, обговаривали действия этих работников порта и корабля.  

Введение новых знаний в систему знаний происходило через разнообразную продуктивную 

деятельность: мы рисовали морской порт, корабли, делали коллаж порта. И по ходу готовили 

предметное наполнение для нашего порта - различные грузы разными способами, собирали всякую 

всячину похожую, раскрашивали краны. Все грузы на причалах готовили дети. Это то, чем они будут 

манипулировать в игре. 

Самостоятельную инициативу проявили – в конструировании из лего и факластика макета порта. 

Еще очень важно, что все дети провели в кругу семьи важные и ценные минутки взаимодействия, 

эмоционального удовольствия, удивления, совместной семейной радости от сотворчества, общения с 

ребенком и желания помочь ему. Семейное содейство и сотворчество происходило во время 

изготовления кораблей.  

А потом мы еще пригласили пап поиграть в «морской порт». Это был наш первый опыт 

приглашать родителей в большую игру. Мы его обязательно будем продолжать. Конечно больше 

организаторами в игре были дети, показывали папам как играть, некоторые включались в игру, а 

другие были заинтересованными наблюдателями.  

И мы их наградили - заслуженным званием судостроителя, подарили деревянные медали на 

празднике 23 февраля. И организовали выставку в саду.  

В течение месяца дети не раз по желанию возвращались к игре, каждый раз привнося, что-то 

новое, свое. Однажды мы устроили провокационную ситуацию (это введение в игру, то чего не может 

быть). В нашей акватории появился пиратский корабль. Появились идеи – как же от него избавиться. 

Например – сбросить бомбу, вызвать морскую полицию, загрузить его чем-нибудь и пусть уходить из 

нашего порта. Так и сделали, заправили его топливом, взяли его на буксир и вывели из порта.  

На последнем этапе во время рефлексии я поинтересовалась: 

Кем вы сегодня были в игре? Кем больше всего понравилось быть? Что интересного произошло 

с вами в игре?  

И делая вывод – задала вопрос: «Так зачем же ваши корабли приходили в морской порт Находка? 

(разгрузится, выгрузится, перезагрузиться). Для чего это надо делать? Чем полезен такой труд в нашем 
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порту? (чтобы торговать с другими странами, меняться товарами, чтобы в нашей стране все было, 

чтобы она была богатая, чтобы у всех была работа и зарабатывать много денег можно было, помогать 

друг другу, меняться товарами). 

Большая игра о морском порте стала содержательным и познавательным продуктом всего 

тематического проекта т.к. стала необходимой темой и важным региональным компонентом для 

социального воспитания детей (в контексте люди, работа, профессии) и в плане ознакомления с 

городом, его основными отраслями и портовыми профессиями родителей.  

Наша цель с молодым специалистом – познакомить всех как можно организовать такую игру по-

новому, чтобы осуществить познавательное и социальное развитие детей в рамках вот такой нашей 

городской морской тематики.  

 

4. Раздел. 

 Практики игрового взаимодействия, предложенные родителями -  

дворовые игры, семейные игры, домашний театр (на перспективу). 

 

В этом разделе мы будем еще теснее взаимодействовать с родителями по поддержке и 

развитию детской игры. Но для начала хотелось бы порассуждать на тему – что такое дворовая 

игра и ее значение в жизни ребенка. Можно ли научить детей дворовой игре в детском саду? 

Как создать домашний театр? В какие игры ребенок играет дома? (видеоролики спонтанной 

детской игры дома. 

Дворовые игры – собрать картотеку 

Домашний театр – видеоролики мастер-классы 

Семейные игры, в т.ч. спонтанная детская игра дома. 

 

Народные и дворовые детские игры – это неотъемлемая часть культуры, они 

обогащают ребенка духовно, так как они образовывают, воспитывают, совершенствуют 

человека. Чтобы возродить любимые игры, дать им вторую жизнь, нужно всего лишь научить 

детей в них играть, нужно обязательно восстановить ту «ниточку», когда правила 

передавались от старших ребят младшим, из поколения в поколение. 

Дворовые игры – это игры, возникающие по инициативе детей, самостоятельные игры, 

не требующие участия взрослого. Дети старшего возраста являются хранителями и 

носителями знаний о дворовых играх. Они учат младших играм и контролируют выполнение 

правил. При этом младшие играют наравне со старшими.  

Дворовая игра - это своеобразный результат освоения и присвоения ребенком 

социокультурного опыта. В детском игровом сообществе это причастность к миру взрослых, 

соотнесение себя с группой сверстников, проявление дисциплины и адекватности поведения 

в соответствии с взятой ролью. Именно в дворовой игре возникают основные психологические 

новообразования и развиваются волевые и физические качества ребенка. Ведь в совместных 

играх дети развивали не только двигательные моторные навыки, но и внимательность, 

ловкость, умение договариваться с друг с другом, сотрудничать. Культура дворовых игр 

воспитывала в детях социальные навыки.  

Дворовые игры имеют большое значение для развития детей дошкольного возраста – 

это интеллектуальное развитие, испытание себя и своих возможностей, понимание другого 
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человека, сострадание и сопереживание ему. Игры способствуют развитию навыков общения, 

дети учатся договариваться (ведь необходимо вспомнить правила, установить очередность и 

т.д.), разрешать конфликтные ситуации. Игры учат достойно проигрывать, развивают 

физические качества: ловкость, силу, быстроту реакции. 

Значение дворовых игр в развитии личности: 

1. Игра как развлечение - одно из самых полезных занятий, поскольку обеспечивает 

здоровье, долголетие; помогает устанавливать хорошие взаимоотношения между людьми; 

снимает психические перегрузки; учит отдыхать и веселиться; обеспечивает радостное 

самочувствие. 

2. Воспроизводство игровых традиций - своеобразное возвращение к некоторым играм 

на более поздних этапах жизненного пути, связанное с воспитанием собственных детей и 

внуков, передача игровых традиций «по наследству». 

3. Развитие двигательных способностей: быстроты, силы, ловкости, выносливости. 

4. Воспитывают чуткость к людям, учат детей общаться, помогают усвоить нормы и 

ценности культуры, расширяется процесс взаимодействия подрастающего поколения с 

окружающими людьми, дети учатся отстаивать свои интересы и своё место в социальной 

группе. 

5. Помогают находить неожиданные, правильные, неправильные и потому часто 

особенно интересные решения.  

Дворовые игры можно условно разделить на 3 группы: подвижные, словесные, 

сюжетные. 

Словесные дворовые игры: 

• «Я знаю пять имен» 

• «я садовником родился» 

• «кис-мяу» 

• «музыкальный король» 

• «земля, вода, огонь, воздух» 

• «червички-стоп!» 

• «зайчик, зайчик, сколько время?» 

• «камень-ножницы-бумага» 

• «съедобное-несъедобное» 

Малоподвижные и подвижные дворовые игры: 

• «резинки» 

• «классики» 

• «тише едешь – дальше будешь – стоп!» 

• «вышибалы»162 

• «картошка»". 

• «симон говорит…». 

• прятки 

• салочки 

• лапта 

• жмурки 

• штандер-стоп (хали-холо) 

• рыбак и рыбки 
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• «путаница» 

• «водяной» 

Сюжетные дворовые игры: 

• «казаки-разбойники». 

• саджо 

• море волнуется, раз …» 

• «секретики» 

• «золушка» 

• «али–баба и разрывные цепи 

 

 

 

ПРОДОЛЖЕНИЕ СЛЕДУЕТ!!!  


