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Наставник: - Наша наставническая практика посвящена изучению и 

реализации детской игры, которая в контексте ФГОС и федеральной 

образовательной программы занимает центральное место в жизни ребенка, являясь 

преобладающим средством его саморазвития, самовоспитания и самообучения.  

Молодой педагог: - Для меня важно было хорошо понимать, как происходит 

зарождение игры, как она развивается от простых форм к более сложным? Какие 

именно условия важно создавать для развития игры? И как выглядит «Настоящая 

игра» свободная и спонтанная? 

Наставник: - Чтобы помочь молодому педагогу поддержать четкие 

представления, что является игрой я использовала такой современный инструмент 

- как рефлексия педагогического воздействия. Это наш совместный анализ и 

исследование реализованной совместно с детьми какой-либо игры.  

На первом этапе я предложила вместе изучить интересную специфику 

педагогического воздействия на игру – технологию социо-игровых подходов В. 

Букатова, а также педагогические идеи и приемы педагогов Н. Коротковой, Н. 

Михайленко, Е. Трифоновой, Е. Смирновой, Е. Кравцовой. 

На втором этапе возникла идея применения приема «насмотренности», который 

заключался в просмотре записанных мною видеороликов свободной игры в разном 

возрасте. После насмотренности мы вместе анализировали каждый событийный 

эпизод игры. Как и в каком пространстве произошло зарождение игры, как сменялись 

события в игре, самостоятельно или через идею взрослого, обсуждали 
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индивидуальную активность ролевых взаимодействий детей в разных возрастах. 

Поясняли и раскрывали те или иные феномены той или иной игры.  

Молодой педагог: Так постепенно обогащалось отношение к игре и у нас 

появился личный взгляд на сюжетную игру. Мы стали организовывать свободные 

сюжетные игры в рамках тематических проектов, как продукта проектной 

деятельности и назвали этот продукт «Большой игрой» с тематическим содержанием, 

которую проводим в «Игровые пятницы» по гибкому плану и заказу детей. 

Наставник Аня: К старшему возрасту мы вместе разработали алгоритм 

реализации «Большой игры» с тематическим содержанием.  

Первое – это возникновение игры. 

 по желанию после прочтения какого-то произведения, по детскому заказу 

внутри тематического события, с помощью побуждающего к игре приема педагога 

или из родительской «почты», в которой мы узнаем, о чем интересном мечтают дети, 

либо просто спонтанно.  

Второй этап - через реализацию «гибкого планирования» дети свои идеи ставят 

на «парковку вопросов», а на «круге» формируют свою детскую цель. Например, - 

«узнать, как жили фараоны», «как познакомить белого и бурого медведей», «зачем 

корабли приходят в наш морской порт», «узнать о службе пограничников». 

Мы поняли, что для проведения таких игр с тематическим содержанием 

требуется предварительная содержательная подготовка т. к. без нее игра может не 

сложиться.  

И на следующем этапе, если тема для детей сложна, то получаем о ней 

информацию и открываем новые знания, добывая самостоятельно и с помощью 

взрослых.  

Например, выбрав тему про Древний Египет дети не смогут играть пока не 

откроют знания по этой теме и не исследуют ее через разные виды деятельности. Ведь 

они не знают, как строились пирамиды, как передвигаться на колеснице, почему 

земля возле Нила плодородная и там можно сеять, выращивать и собирать урожай. 

Как играть, не исследовав эту тему? 



Далее, чтобы подвести детей к самодеятельности нужно создать условия для 

сотрудничества и взаимодействия. Прежде всего – это создание «игрового поля», и 

его предметное наполнение.  

В этом принимают участие все – педагоги, дети и родители – и каждый вносит 

свой вклад. Взрослые предлагают детям инструменты, а дети в свою очередь 

используют их в игре, развивая сюжет и создавая свое личное игровое поле. 

Предметное наполнение также предлагается по выбору. Особое значение уделяем – 

предметам – заменителям.  

Я помогаю своему наставляемому моделировать игру, мы вместе подбираем 

деятельностные способы ее развития.  

Молодой педагог: Например, «провокационные» события – это что-то 

неожиданное, с чем дети сначала не знают, как быть, но с восторгом принимают идею 

взрослого и стремятся инициировать.  

«Воображаемые» ситуации для развития детского фантазирования и свободных 

импровизаций.  

 «Творческое сюжетосложение», в котором могут присутствовать как 

спонтанные идеи детей, так и косвенное направление педагога с «расшатыванием и 

переделкой» сюжета.  

 Наставник: - Для входа и запуска игры, рекомендую как с помощью косвенной 

роли активизировать, мотивировать и вводить детей в игровое пространство, а затем 

отпускать… и незаметно отходить в сторону, предоставляя детям возможность 

действовать свободно и самостоятельно. 

Повседневная, спонтанная простая игра - она обыденная, возникает и 

реализуется детьми каждый день и в любое свободное время по их желанию, 

выбору события и исходя из уровня развития активной внутренней свободы, 

воображения и эмоционального интеллекта. 

А большая игра с тематическим содержанием яркая, запоминающаяся, 

вызывающая у детей много эмоции и желания еще и еще раз в нее поиграть, пока 

существует игровое поле, разыгрывая каждый раз новые событийные ситуации. 

В результате нашей совместной идеи по исследованию, анализу и алгоритму 

моделирования детской игры молодой педагог Волохина Евгения Владимировна 



уже способна самостоятельно реализовывать игровые практики, и мы вместе 

успешно транслируем их на всех уровнях. Это методические объединения, 

семинары –практикумы, конференции, фестивали. Наш совместный продукт 

«Большая игра» пополнил электронный накопитель «От затеи до игры» в рамках 

передового педагогического опыта МБДОУ «Детский сад №35». 
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